Diagram 3.1: bily na tahu
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3.1.1 Vyvazi vyhoda dvojice stfelcd ¢ernému naruSenou péscovou strukturu na
kralovském kfidle?

3.1.2 Co byste hrali za ¢erného, pokud by byl na tahu?

3.1.3 Jak ma tahnout bily a jaky mu doporucite plan pro dalSi pribéh?

Diagram 3.2: bily na tahu
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3.2.1 Ktera dvojice vézi je aktivnéjsi? Stoji bily na vyhru?
3.2.2 Ma Cerny dostatecnou protihru? Jakou roli hraje péSec na c7?
3.2.3 Co ma bily na tahu hrat?



Diagram 3.3: ¢erny na tahu
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3.3.1 Porovnate péScovou strukturu, postaveni kralu a lehkych figur obou stran?
3.3.2 Jaky je dlouhodoby plan bilého?
3.3.3 Jaky tah doporucite ¢ernému?

Diagram 3.4: bily na tahu
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3.4.1 Proc je stfelec na f6 aktivni figura?
3.4.2 Ktera véz stoji lépe?
3.4.3 Co ma bily na tahu hrat?



