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Zahájení


Zahájení

Úvod

Šachová partie od dávných dob fascinuje svoji dokonalou promyšleností, ohňostrojem kombinací i geniálním pozičním lavírováním. Ačkoli kombinací možných partií je velice mnoho, partie současných mistrů jsou zahajovány jen několika tahy, často dlouhé varianty v šachových časopisech nejsou vůbec komentovány. Začínající šachista pak snadno dospěje k názoru, že šachové zahájení je úzká lávka varianty, ze které z neznámého důvodu se nesmí odbočit a když varianta skončí, skončí i zahájení a konečně je možno dostati se k vlastní tvorbě. Proto by snad se měl naučit zpaměti mnoho variant, aby na cestě neuklouzl. V tomto názoru jej může i utvrdit fakt, že partie se často rozhodují právě v zahájení.

 V tomto materiálu by se mírně pokročilý šachista měl seznámit s některými vybranými zahájeními a jejich základními variantami a to formou komentovaných, převážně krátkých partií. Šachista si tak může udělat vlastní názor o možných zahájeních, osvojit si zásady správného zahájení a za pomoci trenéra potom některé vybrat k hlubšímu studiu tak, aby odpovídalo co nejvíce šachovému naturelu nadějného šachisty.

Takřka každá partie je zakončena diagramem, ve kterém zkuste sami, během nejvýše dvaceti minut, přijít na to, jak asi hráč pokračoval. Tak si nejen procvičíte kombinační dovednosti, ale také nás ujistí, že taktika nás provází od počátku partie až do jejího konce, je to plížící se šelma čekající na svou kořist, ale hlavně kombinační motivy nevznikají na šachovnici náhodou, vznikají průběhem hry, zvýšením souhry figur,  kombinací charakteristických rysů pozice. Studiem krátkých partiích se naučíme tyto prvky chápat v širokém kontextu celé partie.

Nicméně nejen taktice se učíme přehráváním krátkých partií, ale především i základním principům šachových zahájení a prvkům strategie, jak jejich porušení vyústí do rychlého konce partie.

Naučme se:

1. Partii nemůžu vyhrát, pokud soupeř neudělá chybu.

2. Když soupeř neudělá chybu, nemohu vyhrát náhlým křídelním útokem.

3. Opustí-li soupeř variantu, kterou dobře znáte, je čas na zamyšlení: Jaké možnosti mu jeho tah přináší a jaké mu nepřináší vzhledem k pokračování, které znáte. V čem by mohl být jeho tah chybou, jak jej co nejlépe potrestat. Pak je načase počítat. Když nenaleznete východisko, můžete ještě zkusit i přes odbočku nasměrovat partii do známých vod.

Chtěl bych, aby čtenář před přehráváním následujících partií měl na paměti:

· Čas:

1. V zahájení je nezbytné co nejrychleji a nejúčinněji rozvinout síly.

2. Obvykle nejprve vyvíjíme lehké figury, až potom těžké.

3. Dáma ve hře dává často možnost soupeři napadáním získat čas k vývinu figur nebo k taktickým možnostem.

4. Raději třikrát zvážím, má-li táhnout jednou figurou dvakrát, aniž bych dostal do hry ostatní.

5. Vždy pečlivě zvážím následky braní soupeřových pěšců, také, zda soupeř obětí pěšce nezíská až příliš času na zesílení svého postavení.

· Prostor a centrum:

6. Od počátku bojuji o střed, protože obsazení a kontrola středu mi dá větší prostor pro manévrování figurami i možnost rychlejšího přeskupení sil z křídla na křídlo.

7. Pěšcový střed omezuje pohyb soupeřových figur.

8. Figury vyvíjím směrem do centra, neboť tak pomáhají kontrolovat centrum a také mají větší působnost než na kraji šachovnice.

· Charakter a prvky pozice:

9. Otevřou-li se snadno středové sloupce musí se král bezpodmínečně ukrýt za bezpečný pěšcový kryt, nejlépe rochádou.

10. Věže umístím na volné sloupce nebo sloupce, které se brzy otevřou, nejlépe proti soupeřovu králi nebo jiné slabině v pozici soupeře.

Ale teď již přeji hezkou zábavu.

Otevřené hry

Skotská hra

1. e4 e5

2. Jf3 Jc6

3. d4 exd4

4. Jxd4

Toto zahájení bylo pojmenováno roku 1824 podle korespondenčního zápasu mezi Edinburghem a Londýnem, v němž skotští šachisté hráli bílými a vyhráli.V současné době prožívá opět renesanci, neboť černí našli remízové vody v jinak oblíbenější Španělské hře.

Macuzski-Kolisch

Paříž 1864

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. d4 exd4 4. Jxd4 Dh4 Tento tah, který zavedl do praxe 1. mistr světa a pražský rodák Vilém Steinitz, není příliš dobrý. Černý chce bráti pěšce, což by se mu mělo vymstít. 5. Jc3 Klidný tah. Silnější je 5. Jb5! Dxe4+ 6. Se3 Kd8 7. J1c3 s hrozbou Jd5! Bílý má za pěšce útok na černého krále, který uvízl v centru. 5. ... Sb4 6. Dd3 Začátečníci často činí hrubou chybu 6. Sd3??, ale kromě krytí pěšce bylo stále dobré 6. Jb5. 6. ... Jf6 Černý hraje lehkovážně na zisk pěšce. 7. Jxc6 dxc6 8. Sd2 Sxc3 9. Sxc3 Jxe4 Po lepším 9. ... Dxe4 by se bílý zhojil na pěšci g7 s lepší hrou. 10. Dd4! Brání rošádě černého a zároveň kryje pěšce f2. Teď černý král uvízne v centru, kde ho na otevřených sloupcích musí stihnout smrt. 10. ... De7 Utíká z vazby a vytváří hrozbu odskoku. 11. 0-0-0 Král je schován a věž na svém místě. Nyní bylo již třeba odstranit bílého střelce tahem 11. ... Jxc3. 11. ... Dg5+? Asi chtěl s tempem pokrýt nejprve g7. To se ale šeredně přepočítal. 12. f4! Dxf4+ 13. Sd2 Dg4 A co nyní? Dokážete partii zakončit tak jako Macuzski?

14. Dd8+!! Kxd8 15. Sg5++ Ke8 16. Vd8 mat. Co dodat.

Hlavní varianta je uvedena tahem 4. ... Sc5. Černý tak okamžitě vytváří tlak na centrálního jezdce d4 a potenciálně na pěšce f2.

Földi-Florian

Budapešť 1958

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. d4 exd4 4. Jxd4 Sc5 5. Se3 Df6 Nikoli 5. ... Jf6?? jak hraje mnoho začátečníků, neboť by přišlo 6. Jxc6 dxc6 7. Sxc5 a bílý získal figuru. Dáma na f6 nyní brání tomuto odskoku, kryje jezdce c6 a především zesiluje tlak na jezdce d4. Po 6. Jxc6? by nyní přišlo 6. ... Sxe3 s dalším dobráním na c6. 6. c3 Jge7 7. Jc2 d6!? Klidné 7. ... Sxe3 8. Jxe3 De5 vede k vyrovnané hře. Dáma je sice v centru, ale bílý nemá jak využít jejího postavení k nástupu svých figur. 8. Sxc5 dxc5 9. Je3 Dg6 10. Jd2 0-0 11. Se2 f5! Černý nastražil tímto energickým protiúderem v centru dvě léčky. 12. Db3+ Kh8 13. exf5 Jxf5 14. Jxf5 Sxf5 Po hromadných výměnách na f5 zůstala černému baterie na diagonále b1-h7, která kontroluje centrální prostor. 15. 0-0-0 Bílý se nechytil. Nešlo 15. Dxb7 neboť na otevřeném centrálním sloupci na bílého krále moc táhne a po 15. ... Vae8 s hrozbou 16. ... Sd3 by mu jistě nebylo do smíchu. Uklidit krále tahem 15. 0-0? by však bylo také smrtelné pro 15. ... Sh3 16. Sf3 Vxf3. 15. ... Dxg2! Pěšec víc, vítězství vstříc. 16. Dxb7?? Nachytal se na další léčku. Černá dáma mi z g2 nic neudělá, myslí si bílý, a tahem Sf3 získám figuru. Dokážete bílého potrestat?

16. ... Jb4!! a bílý se vzdal. Slabá není dáma černá, ale bílá. Po 17. Dxg2 přijde totiž 17. ... Jxa2 mat, který bílá dáma pokryje jen za cenu sebeobětování.

Chenkin-Bonč-Osmolovskij

Moskva 1957

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. d4 exd4 4. Jxd4 Sc5 5. Jb3 Oblíbené pokračování. 5. ... Sb6 6.a4 a6 Hrozilo pochopitelně 7. a5 s chycením střelce. Černý mohl klidně hrát také nejprve 6. ... Df6 a po 7. De2 klidně Jge7 8. a5 Jd4 9. Jxd4 Sxd4 s rovnou hrou. 7. Jc3 Df6 Snad ještě lepší je 7. ... Dh4 8. g3 Df6, neboť tak černý více oslabí královské křídlo bílého po bílých polích. 8. De2 Jge7 9. Jd5! Tento výpad přichází jako na zavolanou v pravém okamžiku. Nechat si vzít střelce b6, chloubu černého, a ještě si tak zdevastovat pěšcovou strukturu dámského křídla se černému jistě nechce, proto volí raději otevření sloupce e. 9. ... Jxd5 10. exd5+ Je7 11. a5 Sa7 12. h4! h6 Na 12. ... d6 by přišlo 13. Va4 s dalším Vf4 se zapojením bílé věže a oslabením obrany jezdce e7. 13. g4! Zde mohl bílý také zapojit do hry druhou věž manévrem Vh1-h3-f3. Vidíme, jak snadno se mohou věže zapojit do hry i bez  rošády. 13. ... d6 14. Va4 Kf8 15. Ve4 Sd7 Aby mohl konečně ustoupit jezdec z e7, k tomu se však již nedostane. Vidíme, jak obsazení sloupce e těžkými figurami znepříjemňuje černému život. 16. g5! hxg5 17. Sxg5 a černý se vzdal. Otevření sloupce e ve správnou chvíli a rychlé zesílení tlaku na svázaného jezdce korunovalo svůj úspěch.

Skotský gambit

1. e4 e5

2. Jf3 Jc6

3. d4 exd4

4. Sc4 nebo 4. c3

Bílý se za obětovaného pěšce dostává k rychlému vývinu figur a k tlaku na f7. Doporučuji hráčům, kteří mají rádi figurový tlak za obětovaného pěšce.

Bilguer-Lasa

Berlín 1839

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. d4 exd4 4. Sc4 Sb4+? Důsledné přijetí oběti pěšce černému růži nepřinese. 5. c3 dxc3 6. 0-0! Klasika, tehdy ale novinka. Bílý obětuje ještě jednoho pěšce za hrozivý náskok ve vývinu. Černý měl raději druhou oběť odmítnout a věnovat se vlastnímu dokončení vývinu tahem 6. ... Jf6. 6. ... cxb2 7. Sxb2 f6? Stále lepší bylo 7. ... Jf6. Tah f6 sice omezuje působnost střelce b2, zato prodlužuje působnost střelce c4 a nepomáhá vývinu. 8. Db3 Střelecké komando vystavené na dámském křídle nedá černému šanci. 8. ... Jh6 9. e5! Bílý má lepší vývin, navíc se černý král po tahu f6 nemůže schovat rošádou. Otevření hry je tedy zcela správné a musí vést k výhře bílého. 9. ... fxe5 10. Jxe5 De7 11. Jxc6 bxc6 12. Sxg7! Začíná hluboce propočtená kombinace.12. ... Dxg7 13. Dxb4 d5 Samozřejmě nešlo 13. ... Dxa1 pro 14. Ve1+ s matem ve dvou tazích. 14. Ve1+ Kd8 15. Jc3! Sh3 16. g3! Bílý pokrývá mat. 16. Sf1 by však bylo horší, neboť bílý střelce potřebuje na rozbití pěšcového valu schovávajícího černého krále před palbou těžkých figur. Již hrozí 17. Jxd5 cxd5 18. Sxd5 s dalším 19. Vad1 a černý by věžím podlehl. Nenašel však nic lepšího, než přijmout oběť střelce. 16. ... dxc4 17. Vad1+  Sd7 Po 17. ... Kc8 by přišlo 18. Ve7 Df6 19. Da5! Dxe7 20. Da6+ Kb8 21. Vb1+ s matem. 18. Db7 Vc8 19. Dxc6 Ve8 Černý má nyní figuru navíc. Dokážete se dostat na kobylku černému králi?

20. Vxd7+ ! Rozhodující kombinace 20. ... Dxd7 21. Df6+ Ve7 Pochopitelně ne 21. ... De7 pro 22. Vd1 mat. 22. Jd5! Jg8 23. Dg5 De8 24. Vd1! a černý se vzdal, protože nezabrání smrtícímu odtahu jezdce. Bravo mohutnému závěru.

Meek-Morphy

Mobile (USA) 1855

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. d4 exd4 4. Sc4 Sc5 Hlavní varianta. Dobré je též 4. ... Jf6 s přechodem do Hry dvou jezdců v obraně. 5. Jg5?! Bílý obětoval pěšce, aby získal náskok ve vývinu. Druhým tahem stejnou figurou v zahájení však ztrácí čas. Rozehrání figur by pomohlo 5. c3 dxc3 6. 0-0 cxb2 7. Sxb2 a bílý má za obětované dva pěšce obrovský tlak. 5. ... Jh6! Kryje napadeného pěšce sice s vývinem na kraj šachovnice, ale s vývinem. Špatný by byl druhý tah stejnou figurou v zahájení 5. ... Je5?, ačkoli by se černý jezdec centralizoval. 6. Jxf7? Jxf7 7. Sxf7+ Kxf7 8. Dh5+  g6 9. Dxc5 Proběhla vynucená varianta a zde se zastavíme. Kdyby černý zahrál v pátém tahu 5. ... Je5?, nyní by měl jezdce nevyvinutého na g8 místo vyvinutého na c6 a hned by musel řešit, jak pokrýt pěšce d4. Nyní je na d4 kryto, černý má lepší vývin a ač nemůže rochovat, stojí lépe. Vidíme, jak se vývin figur černému vyplatil. 9. ... d6 Bílá dáma pobíhá zmateně venku, černý získává čas k dalšímu vývinu tím, že ji napadá tahy, které mu ve vývinu pomáhají. 10. Db5 Ve8! Jistě, věž patří na otevřený sloupec, zvláště, je-li to proti králi. 11. Db3+? Teď již bylo třeba schovat krále tahem 11. 0-0 ačkoli by se musel bílý smířit se ztrátou pěšce e4. 11. ... d5 12. f3? Stále byl čas na rošádu. Tento tah bezpečí králi nic nepřidá a vývinu také ne. 12. ... Ja5 Dáma je opět napadena a černý již dobývá pěšce e4. 13. Dd3 dxe4 14. fxe4 Dh4+ 15. g3 Vxe4+ 16. Kf2 De7 Nyní přichází rozhodující operace na otevřeném sloupci e, který je plně v moci těžkých figur černého. 17. Jd2? Lepší bylo oponovat věži tahem 17. Sd2. 17. ... Ve3! Zase ta bílého dáma je napadená. Dnes nemá dobrý den. Po 18. Dxd4 by přišlo 18. ... Ve2+ a s bílým by byl brzy konec. Bílá dáma proto musí stále krýt pole e2. 18. Db5 c6! 19. Df1 Sh3! 20. Dd1 Tady snad už konečně bude mít bílá dáma pokoj. Na poli, kde stála na počátku partie. Jak má nyní černý zesílit svůj tlak?

20. ... Vf8 Jistě. Když nevíš, zapoj do boje další figuru. Těžkému dělostřelectvu se bílý král na otevřených sloupcích nemůže ubránit. 21. Jf3 Ke8 a bílý se vzdal.

Leonhardt-Spielmann

Norimberk 1906

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. d4 exd4 4. c3 d5 Nejobvyklejší způsob odmítnutí gambitu. Černý vrací pěšce a pomáhá ve vývinu svým figurám. Teď jsou dráhy střelcům otevřeny. 5. exd5 Dxd5 6. cxd4 Vznikla typová pozice s izolovaným pěšcem d4. O té se mnohé dozvíme jinde. Zde postačí, že plánem černého je bojovat proti tomuto pěšci, kdežto plánem bílého je využít prostorové převahy k dobrému rozmístění figur a útočit. 6. ... Sg4 Podkopává okamžitě pěšce d4 s vývinem. 7. Se2 Nemůže nyní černý získat pěšce tahem 7. ... Sxf3 s dalším braním na d4? Zamyslete se!

Nemůže! Po 7. ... Sxf3? 8. Sxf3 Dxd4 přijde 9. Sxc6+ a černá dáma ztratila rázem své krytí a je ztracena. 

7. ... Jf6 8. Jc3 Dh5 9. 0-0? Schovat krále je jistě úctyhodná snaha bílého, nicméně nyní, kdy černá dáma zamířila na královské křídlo, bylo přeci jen opatrnější s rochádou posečkat a nejprve dokončit vývin tahy 9. Se3 a 10. Vc1 9. ... Sd6 Černý dokončil vývin lehkých figur a již hrozí 10. ... Sxf3 11. Sxf3 Dxh2 mat. 10. h3 Na to se bílý zřejmě spoléhal. Zažene střelce a odřízne černou dámu od útoku na pole h2. 10. ... 0-0-0! Černý uklidil krále a dokončil vývin. Klidně obětuje střelce, aby se zase dostal k útoku na pole h2. Pak už bude stačit jenom nějak odstranit bílého jezdce z f3 ... 11. hxg4? Důsledný tah. Bílý měl však raději zhodnotit reálně své šance a pokusit se tahem 11. Jb5 vyměnit nebezpečného střelce. 11. ... Jxg4 Nyní hrozí prachsprosté 12. ... Sh2+ 13. Kh1 Jxd4 a bílý nezabrání likvidaci jezdce na f3 a s ní spojenému matu na h2, např. 14. Jxd4 Sg3+ 15. Kg1 Dh2 mat. 12. g3 Každý tah pěšcem před králem oslabuje obrannou pozici, ale jak jinak odříznout střelce od úpole h2. 12. ... Dh3 Tah 12. g3 oslabil pole h3, kde se nyní černé dámě líbí. Proč tam vlastně šla? No jistě. Černý již počítá s obětí figury na g3: 13. ... Sxg3 14. fxg3 Dxg3+ 15. Kh1 Jxd4 a opět padne jezdec f3, překážka matu na h2. Proto bílý zahrál 13. Je4 Se7 Černý si nenechá vyměnit svoji chloubu. 14. Se3 Hrozilo opět braní na d4. 14. ... f5 Nejprve vyhání obránce bodu g3.  15. Jed2 Jxe3 16. fxe3 Dxg3+ Nakonec padlo na g3 zadarmo. 17. Kh1 Jak nyní dobít odkrytého krále? Samotná dáma stačit nebude.

17. ... Vd6 Nejlepším pomocníkem na volný sloupec bude věž. 18. Jh2 Bílý se snaží volný sloupec rychle překrýt, ale náporu černých figur se neubrání. 18. ... Vh6 19. Sh5 Sd6 20.Vf4 Po 20. De2 černý vyhraje tahy 20. ... Dxh2+ 21. Dxh2 Sxh2 22. Kxh2 Vxh5+ a černému zbudou dva pěšci navíc v koncovce. 20. ... Sxf4 21. exf4 Dh4 a bílý se vzdal, neboť po elegantním tahu černého musí obětovat střelce na h5. Všimli jste si, jak se celá partie točí kolem útoku na pole h2?

Hra čtyř jezdců

1. e4 e5

2. Jf3 Jc6

3. Jc3 Jf6
Vzniká symetrická pozice, kde má bílý jen malou výhodu. Podívejme se, jak to dopadne, bude-li černý kopírovat tahy bílého.

Capablanca-černý

New York 1918

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Jc3 Jf6 4. Sb5 Po 4. Sc4 má černý možnost zcela vyrovnat hry tahy 4. ... Jxe4 5. Jxe4 d5 6. Sd3 dxe4 7. Sxe4 proto se do klidných vod Hry čtyř jezdců se střelcem na c4 obvykle přechází skrze Italskou hru. 4. ... Sb4 5.0-0 0-0 6. d3 d6 7. Sg5 Sg4? Teď se jezdec z c3 zapojí nebezpečně do hry. Nutné proto bylo 7. ... Sxc3. Vidíme, jak hráči rychle vyvíjejí figury na přirozená vývinová pole. 8. Jd5 Jd4 9. Jxb4 Jxb5 10. Jd5 Jd4 A jsme zase zpátky. Jezdci z d5 vyvíjejí nepříjemný tlak na svázané jezdce na f sloupci. Již teď hrozí rozbití pěšcové struktury před králem výměnou na f6. 11. Dd2! Dd7? Řítí se do záhuby. Ovšem po 11. ... Sxf3 12. Sxf6 (nikoli 12. gxf3 Jxf3+ a bílý by měl po dámě) gxf6 13. Dh6! by nepokryl 14. Jxf6+. Raději měl černý zahrát 11. ... c6. 12. Sxf6 Sxf3 13. Je7+ A je po opičení, ale i po partii. 13. ... Kh8 A jak teď?

Hrubou chybou by bylo 14. Dh6?? pro 14. ... Je2+ 15. Kh1 Sxg2+!. Capablanca však zakončil partii jako obvykle malou kombinací: 14. Sxg7+! Kxg7 15. Dg5+ Kh8 16. Df6 mat.

Capablanca-H. Steiner

Los Angeles 1933

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Jc3 Jf6 4. Sb5 Sb4 5. 0-0 0-0 6. d3 d6 7. Sg5 Sxc3 8. bxc3 Je7 Nejlepší je zde dle Alstera 8. ... De7 s dalším Jd8 a Je6, aby vyhnal nepříjemného střelce a zamířil jezdcem po poli f4. 9. Jh4 Pochopitelně mohl nyní bílý znehodnotit postavení pěšců před černým králem výměnou na f6, Capablanca ale nespěchá, zesílí postavení svých figur a vymění, až to bude co možná nejvýhodnější. 9. ... c6 10. Sc4 Se6? Nenápadná chyba s těžkými následky. Bělopolný střelec černého je pro obranu velmi důležitý, proto měl černý zahrát 10. ... d5. 11. Sxf6! gxf6 12. Sxe6 fxe6 13. Dg4+ Královské křídlo černého je rozbito, bělopolný střelec  by se teď černému jistě hodil. 13. ... Kf7 14. f4! Otevírá věži sloupec k útoku proti králi. 14. ... Vg8 15. Dh5+ Kg7 Nešlo 15. ... Jg6 pro 16. f5 a černý by ztratil svázanou figuru. 16. fxe5 dxe5 17. Vxf6! Rozbíjí poslední zbytky obranného valu. Druhá věž se zapojí a černý král se již nebude mít kam schovat. 17. ... Kxf6 18. Vf1+ Jf5 Pochopitelně po 18. ... Kg7 by se věž již dostala na f7 s dalším matem na h7. Černý jezdec narychlo přejímá úlohu, již měl před chvíli na f sloupci černý pěšec. 19. Jxf5! Aby černý král nemohl utéci na e7. Teď se na něj zase věžka dostane. 19. ... exf5 20. Vxf5+ Ke7 A král utíká, co mu síly stačí. Capablanca má však vše dobře spočítané. 21. Df7+ Kd6 22. Vf6+ Kc5 23. Dxb7! Nyní hrozí mat na b4 i na c6. 23. ... Db6 Pokryl černý všechny hrozby bílého?

24. Vxc6! Dxc6 25. Db5 mat. Geniální partie na rozbití královského krytu.

Gerschwiler-Salzmann

Zápas Basilej-Curych,1965

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Jc3 Jf6 4. d4 Tzv. Skotská hra čtyř jezdců. 4. ... exd4 Spolehlivé a jednoduché je 4. ... Sb4. 5. Jd5!? Bělehradský gambit uvedený do praxe jugoslávskými mistry. Po 5. Jxd4 by partie přešla do klidných vod Skotské hry. Bělehradský gambit je ukázkou, že i v na první pohled klidném zahájení, jako je Hra čtyř jezdců, existují ostré varianty. 5. ... h6? Černý se zjevně obává tahu 6. Sg5. Tah věžovým pěšcem nepomáhá nikterak vývinu, proto je trestuhodnou ztrátou času. Zcela bezpečné bylo 5. ... Se7. Ostré pozice vznikají po 5. ... Jxe4 6. De2 f5. 6. Sf4 d6 7. Jxd4 Je5 Opět zanedbává vývin. Stále mohl zahrát 7. ... Se7. 8. Sxe5 dxe5 9. Sb5+ Jd7? Pochopitelně nešlo 9. ... c6 pro 10. Jxc6 bxc6 11. Sxc6+ Sd7 12. Sxa8 Dxa8 13. Jc7+ a vidle rozhodují o materiálním zisku bílého. Černý však opět mohl hrát vývinový tah 9. ... Sd7 a po 10. Jxf6+ gxf6 11. Sxd7+ Dxd7 12. Jf5 by stál „jenom“ špatně (bílý nesmrtelný jezdec kraluje nad rozervanou pozicí černého). Po tahu v partii se pozastavme nad obrovským rozdílem ve vývinu a sním spojené aktivitě figur. Jedinou vyvinutou figurou černého je jezdec na d7, který je ke všemu ve vazbě. Bílého figury v centru šachovnice nesou nezkrotnou touhu rozhodnout partii ve prospěch bílého. Dokážete to?

10. Je6! A černý se vzdal. Po braní jezdce se projeví další nevýhoda tahu 5. ... h6?, totiž oslabení pole g6. Bílý potom dá smrtonosný šach 11. Dh5+ s matem bláznů. Jasná ukázka, jak je trestuhodné zanedbání vývinu.

Italská hra

1. e4 e5

2. Jf3 Jc6

3. Sc4 Sc5
Jedno z nejstarších zahájení. Italští mistři jej hráli již v 16. století. Střelec na c4 míří na Achillovu patu černého, bod f7, který je krytý pouze králem. Bílý zde může poklidně vyvíjet figury a přejít tak do pozic podobných hře čtyř jezdců, nebo se pokusit o obsazení středu pěšci.

Knorre-Čigorin

Petrohrad 1900

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Sc5 4. d3 Jf6 5. 0-0 Tento tah není přesný. Bílému králi noc nehrozí, protože pěšcové centrum zůstává pevně uzavřeno. Lepší je zde nejprve dovyvinout lehké figury a pak se poohlídnout, co s králem. Může dojít k rozbití pěšcového krytu výměnou na f3 a po krátké rošádě zde králi nebude příliš dobře. Zbytečný by byl tah 5. Jg5. Bílý by tak zanedbal vývin, neb tahá podruhé stejnou figurou. Ohrožený bod f7 by černý ekonomicky pokryl tahem 5. ... 0-0 a výměna 6. Jxf7 Vxf7 7. Sxf7+ Kxf7 je výhodná černému, neboť dvě figury jsou více než věž a pěšec. 5. ... d6 6. Sg5?! h6 7. Sh4? To dovoluje černému rozvinout útok na bílého krále. Správné bylo 7. Sxf6 nebo 7. Se3. 7. ... g5! Kdyby měl černý zahranou malou rochádu, byl by tento tah zásadním oslabením postavení krále. Nyní však neuvádí černého krále do nebezpečí, alébrž s tempem zahání bílého střelce a nastupuje na steč s dosud neporušeným krytem bílého krále. 8. Sg3 h5! 9. Jxg5? Padá do léčky. Popravdě řečeno, kdo by nespadl. Po správném 9. h4 by přišlo 9. ... Sg4 10. hxg5 h4! 11. Sh2 Jh7 s velmi silným útokem černého. 9. ... h4! Pěšec jako beranidlo nezadržitelně pokračuje hlava nehlava. 10. Jxf7 A teď?

10. ... hxg3!! Fantastická oběť dámy, dokonale propočítaná již několik tahů předem, jen dokonává nesmrtelnou krásu této mistrovské Čigorinovy partie. 11. Jxd8 Sg4 12. Dd2 Na 12. Dxg4 Jxg4 13. Jxc6 by přišlo 13. ... Sxf2+ 14. Vxf2 gxh2+! 15. Kh1 Jxf2 mat. 12. ... Jd4 a bílý se vzdal, neboť nemůže zabránit matu. Po 13. h3 přijde 13. ... Je2+ 14. Kh1 Vxh3! 15. gxh3 Sf3 mat a po 13. Jc3 Jf3+!! 14. gxf3 Sxf3 s rychlým matem. Nádherná ukázka křídelního útoku v klidné variantě Italské hry.

Germann-Wagenheim

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Sc5 4. d3 Jf6 5. Jc3 0-0 Opět bylo lepší s rošádou posečkat a zahrát raději 5. ... d6 s dalším vývinem dámského střelce. 6. Sg5 h6 7. h4! Oběť figury za otevření věžového sloupce k útoku na krále. Kdyby neměl černý rošádu, byla by nemyslitelná a bílý by musel zahrát 7. Sxf6 nebo 7. Se3. Přirozený ústup 7. Sh4 by nebyl dobrý pro 7. ...g5 8. Sg3 a bílý střelec je rázem uzavřen a nemůže se rozumně zapojit do hry. Ale zpět k naší partii. 7. ... hxg5? Důsledné braní je zde smrtelné. 8. hxg5 Jg4 9. g6! Utahuje sítě kolem černého krále. 9. ... Jxf2 Ale co teď?

10. Jxe5! Opět oběť dámy. Hrozí 11. Dh5 i 11. Vh8+ Kxh8 12. Dh5+ Kg8 13. Dh7 mat, ale i 11. Sxf7+. Černý tedy přijímá oběť dámy, což, jak jistě tušíte, taktéž nepomůže. Dopočítáte to až do matu? 10. ... Jxd1 11. gxf7+ Vxf7 12. Sxf7+ Kf8 13. Vh8+ Ke7 14. Jd5+ Kd6 15. Jc4 mat.

Ale nyní již ke klasickým ostrým variantám Italské hry. Nelze než začít opravdovou klasikou.

Greco-černý

Řím, začátek 17. století

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Sc5 4. c3 Jf6 Horší je zde 4. ... d6 neboť dovoluje bílému si beztrestně vytvořit ideální pěšcový střed tahem 5. d4. 5. d4 exd4 6. cxd4 Sb4+ Nelze 6. ... Sb6, neboť by bílí pěšci ve středu šachovnice dostali příliš volnosti a mohli by černého zadupat do země tahy 7. d5 Je7 8. e5 s dalším d6 a bílý bude mít obrovskou prostorovou převahu a černý jen obtížně rozehraje dámské křídlo. 7. Jc3!? Počátek gambitové varianty. Kdo nechce riskovat, hraje raději 7. Sd2, jak uvidíme později. 7. ... Jxe4 8. 0-0 Jxc3 Lepší je 8. ... Sxc3 9. bxc3 d5! 9. bxc3 Sxc3 10. Db3! Snad ještě lepší je 10. Sa3 neboť nyní může černý zavčasu vrátit materiál tahem 10. ... d5, ale tak se v Grecově době skutečně nehrálo. 10. ... Sxa1? Teď je již vše ztraceno, ale ani po 10. ... Sxd4? by se černý nezachránil. 11. Sxf7+ Kf8 12. Sg5 Je7 13. Je5! Sxd4 14. Sg6! d5 15. Df3+ Sf5 16. Sxf5 Sxe5 17. Se6+ Sf6 18. Sxf6 gxf6 19. Dxf6+ Ke8 20. Df7 mat.

Madeira-Michel

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Sc5 4. c3 Jf6 5. d4 exd4 6. cxd4 Sb4+ 7. Jc3!? Jxe4 8. 0-0 Sxc3 9. d5!? Jedovatý tah uvozující tzv. Möllerův útok. Po přirozeném 9. bxc3 d5! by stál černý dobře. Bílý nechce dovolit černému tah 9. ... d5 a pouští se do spletitých vod. 9. ... Sf6 10. Ve1 Je7 11. Vxe4 0-0 Lepší je 11. ... d6. 12. g4 g6? Po 12. ... Jg6 13. d6 cxd6 14. g5 Se7 by měl černý velmi stísněnou hru, ale také dva pěšce navíc. 13. Sh6 Ve8 14. Vf4 d6 Na ústup střelce by ovšem přišlo 15. d6! s útokem proti bodu f7. 15. Vxf6 Jxd5 a teď?

16. Vxf7! a černý se vzdal. Po 16. ... Kxf7 17. Sxd5+ Se6 18. Jg5+ a bílý získá k útoku ještě materiální převahu.

Buckle-Anderssen

Londýn 1851

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Sc5 4. c3 Jf6 5. d4 exd4 6. cxd4 Sb4+ 7. Sd2 Bezpečná hlavní varianta. 7. ... Sxd2+ 8. Jbxd2 Bílý pokryl pěšce e4 a těší se ze svého mocného pěšcového centra. To u však černý nesmí nechat bez poskvrny, po 8. ... d6 by se smířil s trvalou prostorovou převahou bílého. Proto hraje 8. ... d5! a je po pěšci e4. Tento obrat je zcela základní, proto si jej zapamatujme. 9. exd5 Jxd5 Nyní je hra vyrovnána. Bílý má izolovaného pěšce na d4, jeho plánem bude využít otevřených sloupců c a e pro své věže, předsunutých polí e5 a c5 pro své jezdce, prostorové převahy k převedení figur k útoku na královském křídle a tlaku na diagonále a2-g8. Naproti tomu černý musí zablokovat pevně pěšce d4 jezdcem, pokusit se vyměnit figury a tím zjednodušit hru a pak začne konečně těžit ze slabosti samotného izolovaného pěšce d4. Zaútočí na něj těžkými figurami a bílému nezbude, než ho pasivně bránit. Pojďme se nyní podívat, jak se s těmito úkoly poperou soupeři v naší partii. 10. Db3 Jce7 11. 0-0 0-0 12. Vfe1 Bílý se drží správného plánu. Zesílil tlak na diagonále a2‑g8, využívá otevřeného sloupce, dáma z b3 také paralyzuje dámské křídlo černého. 12. ... Jf4? Ojojoj, chyba, která naznačuje, že slavný Anderssen nemá svůj den. Na akce na královském křídle si měl černý nechat zajít chuť a držet se správného plánu, tj. upevnit postavení jezdce d5 tahem 12. ... c6 a pak se pokusit rozvinout dámské křídlo. 13. Ve4 Jeg6 14. Vae1 Bílý využil pole e4 jako odrazový můstek pro zdvojení věží na sloupci e, který má teď pevně v moci. Typické je též využití pole e4 pro převod jezdce nebo věže na královské křídlo. Černý se pokouší o útok na královském křídle, ten ale nemá  naději na úspěch, protože je střed plně v moci bílého. Vidíme zde obrovský význam obsazení centra. Nyní již hrozí 15. Sxf7+ Vxf7 16. Ve8+. 14. ... Df6 15. Je5 Dg5? Bílý jezdec obsadil předsunuté pole e5. Odtud vyvíjí velkou aktivitu a již ohrožuje pozici černého. Ten ho zde neměl trpět a raději jej chladnokrevně vyměnit. Nyní se pozice černého rozsype. 16. Sxf7+ Kh8 17. Jxg6+ hxg6 18. Dg3! Tímto tahem bílý vynucuje výměnu dam a odráží tak pokusy černého o křídelní útok. Bílému tak zbudou centralizované figury a pěšec navíc, černému zase oči pro pláč. 18. ... Dxg3 19. hxg3 Vxf7 20. Vxf4 Vxf4 21. Ve8+ a černý se vzdal, protože po 21. ... Kh7 přijde 22. gxf4 b6 Aby černý rozvázal dámské křídlo. 23. Ve7 a bílý snadno vyhraje vzniklou koncovku.

Evansův gambit

1. e4 e5

2. Jf3 Jc6

3. Sc4 Sc5

4. b4!?
Toto zahájení objevil v polovině devatenáctého století anglický námořní kapitán a šachový mistr Evans. Viděli jsme, že v Grecově variantě Italské hry se bílý dostal do výhody, když se mu podařilo obsadit střed pěšci. Oběť pěšce 4. b4!? má nástup v centru ještě urychlit. Nemalou roli též hraje možnost rychlého vývinu střelce na a3. Dovolím si zde uvést pouze jedinou partii, která však patří mezi klenoty šachové tvorby.

Anderssen-Dufresne

Berlín 1852

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Sc5 4. b4!? Sxb4 5. c3 Sa5 Principielní varianta. Dnes se více používá bezpečnější ústup 5. ... Se7. 6. d4 Přesné. Na 6. 0-0 d6 7. d4 objevil totiž Lasker tah 7. ... Sb6! 6. ... exd4 7. 0-0 d3 Jedna z možností vrácení jednoho pěšce. Za lepší se považuje 7. ... Jge7 8. cxd4 d5. Braní druhého pěšce 7. ... dxc3, tzv. kompromitovaná obrana, vede k velmi silnému útoku bílého. 8. Db3! Df6 Po 8. ... De7 by přišlo 9. Sa3 d6 10 Ve1 s hrozbou 11. e5. 9. e5 Dg6 Nelze 9. ... Jxe5 pro 10. Ve1 d6 11. Db5+ a černý ztrácí střelce. 10. Ve1 Jge7 11. Sa3 b5 Černý obětuje pěšce ve snaze získat iniciativu. 12. Dxb5 Vb8 13. Da4 Sb6 Pokud černý nechtěl v příštím tahu rochovat, měl zahrát raději 13. ... Sb7. Po okamžité rochádě 13. ... 0-0?? by přišlo 14. Sxe7 a střelec a5 by vyletěl do povětří. 14. Jbd2 Sb7? Nyní měl černý rochovat. 15. Je4 Df5 Teď již rocháda nejde, neboť by se černý po 16. Sxd3 dostal pod kola neodrazitelného útoku. Černý král tak zůstane v centru a to je pro něj v otevřené pozici smrtelné. 16. Sxd3 Dh5 17. Jf6+ Úvod ke kombinačnímu závěru. Je třeba na černého krále otevřít sloupce. 17. ... gxf6 18. exf6 Vg8 19. Vad1! Dxf3 Černý hrozí matem, ale bílý měl již dávno vše spočtené. Jak byste asi za něj pokračovali?

20. Vxe7+! Jxe7 21. Dxd7+!! Kxd7 22. Sf5++ Ke8 23. Sd7+ a mat příštím tahem.

Hra dvou jezdců v obraně

1. e4 e5

2. Jf3 Jc6

3. Sc4 Jf6

Kromě odpovědi 3. ... Sc5 má černý i tuto možnost zaútočit na pěšce e4. Dává černému větší vyhlídky na iniciativu, ale je též riskantnější než Italská hra.

Blackburne-Teichmann

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Jf6 4. Jg5!? Tarrasch tento tah označil jako tah packalů, neboť zanedbává vývin černého. Na druhou stranu okamžitě vytváří hrozbu slabému bodu f7 a před černým stojí nelehký úkol se s ní vypořádat. 4. ... d5 5. exd5 Jxd5? Přirozené braní je zde chyba. Černý se musí smířit s obětí pěšce a zahrát 5. ... Ja5. 6. d4! Dává bílému výhodu bez větších komplikací. Dříve se hrálo pravděpodobně korektní 6. Jxf7!? Kxf7 7. Df3+ Ke6 (aby neztratil jezdce d5) 8. Jc3 se spletitou hrou a prudkým útokem bílého proti exponovanému králi černého. 6. ... exd4? Toto již vede k prohře. Raději měl černý tahy 6. ... Sb4+ 7. c3 Se7 donutit bílého k oběti 8. Jxf7! s dalším 8. ... Kxf7 9. Df3+ Ke6 10. De4 Dd6 11. f4 a černý by byl v obtížné situaci, ale ještě by snad nemusel prohrát. 7. 0-0 Se6 Po 7. ... Se7 8. Jxf7! Kxf7 9. Dh5+ g6 10. Sxd5+ Ke8 11. Df3 bílý vyhraje. 8. Ve1 Dd7 9. Jxf7! Bílý počkal s obětí na nejvhodnější příležitost. 9. ... Kxf7 Na 9. ... Dxf7 by přišlo 10. Sxd5. Vazba na sloupci e se ukazuje jako smrtelná. 10. Df3+ Kg8 Jinam nelze. 11. Vxe6! Pointa. Černý jezdec ztrácí své krytí. 11. ... Vd8 12. Ve4 Ja5? Urychluje konec v prohrané situaci. Dokážete bílými partii rychle zakončit?

13. Ve8! Nádherné překrytí obrany střelce f8 se současným odlákáním obrany od jezdce d5. Černý prohraje jak po 13. ... Vxe8 14. Sxd5+ Ve6 15. Df5 tak po 13. ... Dxe8 14. Sxd5+ Vxd5 15. Dxd5+ Df7 16. Dxa5.

Mayet-Lasa

Berlín 1861

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Jf6 4. Jg5!? d5 5. exd5 Ja5 Možné je též 5. ... Jd4 6. Sb5+ c6 7. dxc6 bxc6 8. Se2 Nejlepší pole pro střelce. Špatný by byl přirozený ústup 8. Sa4? pro 8. ... h6 9. Jf3 e4 10. Je5 Dd4 11. Sxc6+ Jxc6 12. Jxc6 Dd5 a najednou by bílý jezdec neměl ústup. Nyní má černý na první pohled roztrhané pěšce, jezdce na a5 mimo hru a pěšce méně. Iniciativa však na sebe nenechá dlouho čekat, neboť černý může uvést do hry zbývající síly výrazně rychleji než bílý. 8. ... h6 9. Jf3 e4 10. Je5 Dc7 11. d4 Dnes se považuje za lepší 11. f4 11. ... Sd6 Lepší je 11. ... exd3 e. p., protože nyní může bílý hrát 12. Sd2! Pozastavme se ještě nad posledním tahem černého. Sem střelec patří spíše než na c5, neboť bílý plánuje krátkou rošádu, po které bude nejslabším pole h2 a nikoli f2. 12. Sf4 0-0 13. c4? Nenápadná chyba. Správné bylo 13. c3, aby zajistil jezdci e5 dostatečnou oporu. Sledujme, jak se zbytek partie okolo centrálního pole e5 neustále točí. 13. ... c5! Podkopává přirozené krytí jezdce. 14. b4? Bílý musel hrát 14. Sg3 ale po 14. ... Vd8 by stál špatně. 14. ... cxd4! Kdo by neměnil jezdce na kraji šachovnice za jezdce v centru? 15. Dxd4 Jc6 Ještě lepší než 15. ... Sxb4+. 16. Jxc6 Sxf4 17. b5 Bílý nemohl pustit pole e5 ústupem 17. Ja5 pro 17. ... Se5. 17. ... Sb7 18. Jc3 Sxc6 Poslední figura bránící černému vpádu na e5 zmizela. 19. bxc6 Teď již černý získá materiál.

19. ... Vfd8 20. Jb5 Da5+ a bílý se vzdal, neboť po 21. Dc3 přijde 21. ... Sd2+.

Estrin-Nun

Korespondenční partie 1965-1966

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Jf6 4. Jg5 Sc5!? Tento duchaplný tah snad poprvé použil český mistr P. K. Traxler roku 1896. Tah potom upadl v zapomnění, až mnohem později jej znovu objevil Ladislav Rohlíček a věnoval jeho průzkumu velké úsilí. Tato ostrá varianta dodnes nebyla zcela vyvrácena, což dokládá i naše partie. Dodejme, že J. Estrin byl korespondenčním mistrem světa roku 1975 a platí za nejlepšího znalce Italské hry a odvozených zahájení. Mistr z Hradce Králové zkusil Traxlerovu variantu a úspěšně. 5. Jxf7  Kromě tohoto principiálního tahu je také možno 5. Sxf7+ Ke7 6. Sd5 Vf8 a černý má za pěšce iniciativu. 5. d4 není příliš dobré pro výmluvné 5. ... d5! 5. ... Sxf2+! Pointa systému. Po 6. Kxf2 Jxe4+ 7. Kg1 Dh4 8. g3 Jxg3! 9. hxg3 Dxg3+. 6. Kf1 De7 7. Jxh8 d5! 8. exd5 Jd4 Hrozí nepříjemné 9. ... Sg4. Bílý může hrát 9. Se2, 9. d3 nebo 9. c3, ale žádná z těchto možností plně neuspokojuje. 9. h3 Tento tah doporučil Keres. V táboře bílého však vzniká nepříjemná slabina na g3. 9. ... Sg3 Vzhledem k průběhu partie je možná lepší 9. ... Sh4. 10. c3 Jf5 11. d4 Sd7 12. De2? Na první pohled logický tah, ve skutečnosti však prohrávající chyba. Správné bylo 12. Sg5 se zápletkami.12. ... Sh2!! Nádherné uvolnění pole. Po 12. ... Sh4 by bílý mohl 13. Dxe5. 13. Kf2 Jg3 14. De1 Samozřejmě ne 14. Dxe5 pro 14. ... Jxh1+ a bílý ztratí dámu. 14. ... Jfe4+! 15. Kf3 Na 15. Ke3 by přišlo 15. ... Jxh1 16. Dxh1 exd4+ s otevřením studánek a výhrou černého. Teď na 15. ... Df6+ 16. Ke3 Df4+ se bílý král schová na d3. Najdete za černého zlepšení?

15. ... Jd2+!! Uvolnění dráhy střelci. 16. Jxd2 Df6+ a bílý se vzdal před rychlým koncem 17. Ke3 Df4+ 18. Kd3 Sf5+. 

Alexander-Euwe

1949

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Jf6 4. d4 Tato varianta nehřeší proti zásadě netahat dvakrát v zahájení stejnou figurou. Bílý se rychlým vývinem snaží získat iniciativu. Možné je též tahem 4. d3 přejít do poklidných vod mírného systému Italské hry. 4. ... exd4 5. 0-0 Tato varianta je důkladně teoreticky probádána, proto bílí často hrají 5. e5 d5 6. Sb5 Je4 7. Jxd4. 5. ... Jxe4 6. Ve1 d5 7. Sxd5! Začátek manévru, kterým bílý může dobýt oba pěšce zpět. 7. ... Dxd5 8. Jc3 Da5 Pro černého nejnadějnější. Bezpečné je 8. ... Dd8. 9. Jxe4 Se6 10. Sd2!? Oblíbená ostrá varianta. 10. Jeg5 0-0-0 11. Jxe6 fxe6 12. Sd6 vede k vyrovnané hře. 10. ... Sb4 Lepší je 10. ... Dd5, neboť nyní může bílý zahrát nečekané 11. Jxd4! Jxd4 12. c3 Se7 13. cxd4 Dd5 a černý bojuje o vyrovnání. 11. Sxb4? Dxb4 12. Jeg5 0-0-0! Nyní se černému podaří udržet důležitého pěšce d4. 13. Jxe6 fxe6 14. Jg5 Vd7 15. Jxe6 Ve8 16. Dg4 d3! 17. Dxb4 Jxb4 18. Jc5 Vxe1+ 19. Vxe1 A teď?

19. ... dxc2! 20. Jxd7 Jd3 a bílý se vzdal. Po ústupu věže si bílý nejprve dobere jezdce d7.

Maróczy-Vidmar

Lublaň 1923

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sc4 Jf6 4. d4 exd4 5. 0-0 Sc5 Černý se snaží pěšce udržet. Na to bílý hraje tzv.útok Maxe Langeho. 6. e5 d5 Na 6. ... Jg4 přijde 7. Sf4 0-0 8. h3 Jh6 9. Sxh6 s výhodou bílého. 7. exf6 dxc4 8. Ve1+ Se6 9. Jg5 Po 9. fxg7 Vg8 10. Sg5 Se7 11. Sxe7 Dxe7 12. Jxd4 0-0-0 by měl černý dobrou hru. 9. ... Dd5 Nikoli 9. ... Dxf6?? pro 10. Jxe6 fxe6 11. Dh5+ a 12. Dxc5. 10. Jc3 Df5 11. Jce4 Sf8? Lepší je 11. ... 0-0-0, aby černý schoval krále do bezpečí. 12. Jxf7! Kxf7 Nelze 12. ... Sxf7 pro 13. Jd6+. 13. Jg5+ Kg8 14. g4! Dxf6? Nešlo 14. ... Dxg4+ pro 15. Dxg4 Sxg4 16. f7 mat, ale lépe se mohl černý bránit tahem 14. ... Dg6. 15. Ve6 Dd8 16. Df3 Dd7 Černý pokryl pole f7. Ale dostatečně?

17. Ve7!! a černý se vzdal. Překrytí patří k těm nejméně čekaným idejím.

Ruská hra

1. e4 e5

2. Jf3 Jf6

O průzkum tohoto zahájení se v 19. století zasloužili ruští mistři Petrov a Jänisch. Černý nechrání pěšce e5, ale odpovídá protiútokem na pěšce e4.

Ruská hra patří mezi nejsolidnější zahájení, černý má velmi dobré vyhlídky na vyrovnání, pro hráče, kteří rádi černými bojují o celý bod se však příliš nehodí.

Pozor na následující chybu, které se dopouští kdejaký začátečník.

bílý-černý

1. e4 e5 2. Jf3 Jf6 3. Jxe5 Jxe4? Černý se opičí po bílém, nenechá si přece vzít pěšce zadarmo. S braním však měl počkat a zahrát nejprve 3. ... d6. Nyní se otevřel královský sloupec e a černý za to draze zaplatí. 4. De2 d5 5. d3 Jf6?? Figuru mohl černý ještě zachránit tahem 5. ... De7, vyvázl by ale bez pěšce a s horší pozicí. Nyní okamžitě ztrácí dámu odtažným šachem. 6. Jc6+ De7 7. Jxe7 a je po dámě.

Janowski-Marshall

Biaritz 1912

1. e4 e5 2. Jf3 Jf6 3. Jxe5 d6 4. Jf3 Jxe4 5. d4 Kdyby hrál bílý 5. d3 Jf6, vznikla by symetrická pozice, kde žádná ze stran nemá valnou šanci zvítězit. Bílý proto hraje rovnou 5. d4 a snaží se rychle vyvinout tlak po e sloupci a na černého jezdce e4. Ač v centru vyvinutý jezdec se tak vlastně může stát slabinou. 5. ... d5 6. Sd3 Sd6 7. c4 Podkopává jezdce e4. 7. ... 0-0 Zcela správně uklízí krále z otevřeného sloupce e. Bílý tak nyní neučiní a stane se mu to osudným. 8. cxd5? Černý jezdec je sice podkopán, čili strategický plán si bílý splnil, jenže opomněl krále v centru. Raději měl zahrát 8. 0-0 a po 8. ... c6 ještě vystupňovat tlak tahy Ve1 a Dc2 či Db3. 8. ... Sb4+! 9. Kf1 Po 9. Sd2 by přišlo 9. ... Jxd2 10. Jbxd2 Ve8+ 11. Se2 De7 a bílý by se dostal do nepříjemných vazeb, ze které se může vymanit jen ústupem krále na f1. Bílý se tedy rozhodl raději ustoupit rovnou. Tím má však po rošádě a věž na h1 zůstane uzavřena. Všimněte si, jak Marshall skvěle využije příležitosti. 9. ... Dxd5 Nyní má černý výbornou pozici s rovným materiálem. Co víc si přát! 10. Dc2 Ve8 11. Jc3 Jxc3 Od této chvíle může bílý kdykoliv sebrat pěšce na h7 se šachem. Střelec by mu však nepříjemně uvízl na h7  a kdyby se vrátil, ztratí tím drahocenný čas. 12. bxc3 Dxf3!! Nečekané kombinační rozuzlení. Samozřejmě nelze dámu brát 13. gxf3 pro Sh3+ 14. Kg1 Ve1+ 15. Sf1 Vxf1 mat. Bílý si ani nenechá vzít jen tak figuru. 13. cxb4 Jc6 Výborně! Správný ležák nespěchá. Bílý stále nemůže dámu brát, tak se může černý ještě dovyvinout. Po ukvapeném 13. ... Sh3 by bílý vše vykryl tahem 14. Vg1. 14. Sb2 Slabá první řada je nyní pokryta, tedy již visí dáma na f3. Jenže, když s ní černý ustoupí, bílý zahraje a3, vyprostí věž na h1 a brzy se dostane ke slovu jeho smrtonosná dvojice střelců. Aby černý neztratil získané výhody, musí nyní kout železo, dokud je žhavé. 14. ... Jxb4! Vlastně dočasně obětuje figuru. 15. Sxh7+ Teď přišla ta pravá chvíle. Bílý bude stejně dobírat střelcem na c2, takže teď braním žádný čas neztrácí. 15. ... Kh8 16. gxf3 Jxc2 17. Sxc2 Sh3+ 18. Kg1 Ve2 19. Vc1 Vae8 Zbylé figury černého se zapojují aktivně do hry. Černý střelec odřezává bílého krále a brání bílé věži h1 zapojit se do hry, černé věže řádí na e sloupci a druhé řadě. I kdyby černý figuru zpět nezískal, zůstanou mu aktivní figury a protože bílá věž h1 stejně nemůže do hry, má jakoby kvalitu navíc.Nyní již hrozí mat na první řadě. 20. Sc3 Nyní již přijde kombinační závěr.

20. ... V8e3!! Po 21. fxe3 přijde mlýnek Vg2+ 22. Kf1 Vxc2+ 23. Ke1 Vxc1+ s dalším Vxh1 a po 21. Se4 přijde jednoduché Vxc3!. Bílý proto volí ústup střelce. 21. Sb4 Vxf3 22. Sd1 Přece nenechá černého beztrestně posvačit na f2. Teď však pouští černou věž tam, kam jistě vždycky chtěla. 22. ... Vf6! a bílý se vzdal, aniž by si nechal ukázat 23. Sc2 Vxc2 s neodvratitelným matem Vg6 mat. Vskutku nádherná ukázka útoku na oslabené královské křídlo.

Nejméně stejně oblíbené kromě braní pěšce 3. Jxe5 je 3. d4, tzv. Steinitzova varianta.

Geller-Naglik

Sczawno Zdrój 1957

1. e4 e5 2. Jf3 Jf6 3. d4 exd4 Po 3. ... Jxe4 by se mohla hra vyvíjet např. takto: 4. Sd3 d5 5. Jxe5 Jd7!? 6. De2 Jxe5! 7. Sxe4 dxe4 8. Dxe4 Se6 9. Dxe5 Dd7 10. Se3 s nejasnou hrou. 4. e5 Je4 5. Dxd4 d5 6. exd6 e.p. Bílý musí pěšce d5 brát, neboť hrozilo nepříjemné Sc5 a černý dobude Achillovu patu f2. 6. ... Jxd6 7. Jc3 Jc6 8. Df4 Sf5? Správné bylo 8. ... g6! s dalším Sgl a 0-0. Černý by v klidu dokončil vývin a vyrovnal hry. 9. Sb5! Sxc2? Tak to už černý dost přehání. Ztrácet v zahájení tolik času za takového bezvýznamného pěšce se mu stane osudným. Pochopitelně nešlo 9. ... Jxb5? 10. Jxb5 a černému hrozí jak vidle na c7, tak braní střelce na f5, mohl ale zahrát klidné 9. ... Se7 a pokusit se dokončit vývin. 10. Je5! To nejspíše černý přehlédl. Spoléhal se na hrozbu 10. ... Jxb5 11. Jxb5 Dd1 mat, to však nyní nejde pro šustrmat 11. Dxf7 mat. 10. ... g5 Černý propadá panice. Mohl se bránit lépe 10. ... De7. 11. De3 Se7 12. Jxc6 bxc6 13. Sxc6+ Bílý získává kvalitu a partie je rozhodnuta. Stalo se ještě 13. ... Kf8 14. Sxa8 Dxa8 15. 0-0 Jf5 16. De5 Vg8 17. Dd5 Přechod do koncovky se bílému jistě s materiální převahou zamlouvá 17. ... Se4?? 18. Dxe4 a černý se vzdal.

Španělská hra

1. e4 e5

2. Jf3 Jc6

3. Sb5

Jedno z nejstarších zahájení vůbec. Uvádí je koncem 15. století v šachové učebnici španělský mistr Lucena, v 16. století je s úspěchem hrál španělský biskup Ruy Lopez, jeden z nejsilnějších šachistů své doby. Dnes patří k nejoblíbenějším zahájením. Je to především proto, že umožňuje širokou škálu typů pozic, je to snad nejzavřenější otevřená hra, ve které vyniknou poziční hráči.

Oproti taktickému vývinu 3. Sc4, kdy si střelec bere na mušku slabé pole f7, tah 3. Sb5 pokračuje v myšlence 2. Jf3, napadání pěšce e5, neboť tomuto pěšci podkopává krytí. Vytváří tak potenciální hrozbu zisku pěšce. Proč potenciální? Protože např. po 3. ... a6 4. Sxc6 dxc6 5. Jxe5?! přijde 5. ... Dd4 a černý dobude v pohodě pěšce zpět a bílému nezbude ani stín výhody. Nicméně, pokud bílý pokryje pěšce e4, potom už tento zisk pěšce hrozit bude.

Šachový myslitel Richard Réti, jeden z nejsilnějších velmistrů své doby, viděl výhodu tahu 3. Sb5 oproti 3. Sc4 v tom, že černý, aby neměl problémy s pěšcem e5, bude muset hrát 3. ... a6 4. Sa4 b5 5. Sb3 a zde bílý střelec stojí bezpečněji, než na c4. Navíc tahy 3. ... a6 a 4. ... b5 oslabují dámské křídlo černého, čehož v budoucnu může bílý využít tahem a4. 

Nechá-li černý bílému střelce na b5, jednou bude muset zahrát d6, tím vznikne vazba jezdce c6, které může bílý taktéž využívat.

Vidíme, že pro tah 3. Sb5 hovoří mnohé, pojďme se zorientovat v základních variantách tohoto pestrého zahájení.

3. ... Sc5 Klasická obrana

Mayet-Anderssen

Berlín 1851

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 Sc5 Klasická obrana, uváděna již roku 1480 v Göttingenském rukopise, byla dlouho považována za nejsilnější. Dnešní teorie však hovoří silně proti ní. 4. c3 Jf6 5. Sxc6? Předčasná výměna. Snad nejsilnější je zde 5. d4! exd4 6. e5! Je4 7. 0-0 d5! 8. exd6 e. p. Jxd6 9. Ve1+ Kf8 10. Sxc6 bxc6 s výhodou bílého. 5. ... dxc6 6. 0-0 Sg4 7. h3 h5!? Oběť střelce za otevření sloupce h k útoku na krále. Dobře si ji zapamatujme. 8. hxg4 hxg4 9. Jxe5 g3! Utahuje sítě. 10. d4 Jxe4 Teď již hrozí 11. ... Vh1+ či 11. ... Dh4. 11. Dg4? Brání sice uvedeným hrozbám, ale umožňuje jiné. Správné bylo 11. fxg3! Jxg3 12. Ve1 s odvrácením útoku černého. 11. ... Sxd4? Hleďme, i mistr šachové kombinace Anderssen šlápl vedle. Ihned vyhrávalo 11. ... gxf2+ 12. Vxf2 Vh1+ 13. Kxh1 Jxf2+. 12. Dxe4? Teď bílý propásl poslední příležitost na záchranu, totiž 12. cxd4 Dxd4 13. Dd7+! nebo 12. cxd4 gxf2+ 13. Vxf2 Vh1+ 14. Kxh1 Jxf2+ a bílému zbudou tři lehké figury proti dámě. Teď se již Anderssen nezmýlí. A co vy?

12. ... Sxf2+ a bílý se vzdal, neboť po 13. Vxf2 přijde 13. ... Dd1+ 14. Vf1 Vh1+!! 15. Kxh1 Dxf1 mat.

3. ... Jd4 Birdova obrana

Anderssen-Lange

Vratislav 1859

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 Jd4 Tzv. Birdova obrana nazvaná po anglickém mistru 19. století. Černý se pokouší zjednodušit hru výměnou páru jezdců, smiřuje se však s poziční nevýhodou dvojpěšce na sloupci d. 4. Jxd4 exd4 5. Sc4 Lepší je 5. 0-0. 5. ... Jf6 6. e5?! Přenechává černému útok. Opět mělo přijít 6. 0-0. 6. ... d5! 7. Sb3 Sg4?! Zahajuje duchaplný útok. Pozdější analýzy však ukázaly, že se bílý mohl ubránit. 8. f3 Je4! 9. 0-0 Po 9. fxg4 by přišlo 9. ... Dh4+ 10. g3 Jxg3 se silným útokem. 9. ... d3! Uvolňuje dráhu střelci. 10. fxg4? Nutné bylo 10. De1 a černý by musel dát dvě figury za věž. Teď již přijde apokalypsa. 10. ... Sc5+ 11. Kh1 Ale teď jak na to?

11. ... Jg3+!! Tento tah Anderssen pravděpodobně ve svém propočtu přehlédl. 12. hxg3 Dg5 Hrozí 13. ... Dh6 mat, zároveň černá dáma blokuje bílého trojpěšce. 14. Vf5 h5!! a ke slovu se dostává nečekaně rozhodujícím způsobem černá věž h8. Není to nádhera? Ještě se stalo 15. gxh5 Dxf5 16. g4 Df2 a bílý se vzdal. Vidíte to skladiště bílých figur na dámském křídle?

Cejtlin-Klaman

Leningrad 1973

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 Jd4 4. Jxd4 exd4 5. 0-0 c6 6. Sc4 d5 7. exd5 cxd5 8. Ve1+ Je7 9. Sb5+ Sd7 10. Sxd7+ Dxd7 11. Dh5! V této partii hrál bílý silněji a pro černého skončila obrana fiaskem. Černý nemůže dělat 11. ... 0-0-0 pro ztrátu pěšce f7 a po 11. ... g6 by zase přišlo 12. De5 Vg8 13. Dxd4. 11. ... h6 12. d3 Vh7 13. Jd2 g6 14. Dh4 0-0-0 Kolik času černého stálo, než mohl udělat dlouhou rochádu! A to má ještě nedovyvinuté královské křídlo. Pěšec d4 nešel udržet. Po 14. ... Sg7 by přišlo 15. Jb3. 15. Dxd4 Jc6 16. Da4 Jb4? 17. Dxa7! Černý počítal jen s 17. Db3 Dc6 s útokem na c2. 17. ... Jxc2 Jak má nyní bílý zapojit figury do útoku?

18. Jb3! Sd6 Ani jednu z věží nejde brát, protože by se figury bílého rychle rozehrály: 18. ... Jxe1 19. Da8+ Kc7 20. Sf4+ Sd6 21. Vc1+ a bílá věž zasáhne smrtelně na otevřeném sloupci proti černému králi. Zkáze na sloupci c se však již nedá čelit. 19. Se3 Sb8 I nyní přijde mat po 19. ... Jxe1 20. Vc1+ Sc7 21. Da8 mat. 20. Da8 Dc7 21. Vac1 a černý se vzdal, protože z vazeb na sloupci c není úniku.

3. ... d6 Steinitzova obrana

Tarrasch-Marco

Norimberk 1892

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 d6 Tzv. Steinitzova obrana. Na první pohled pasivní, ale podle Steinitze, zavřená stísněná pozice bez slabin, odolá náporu soupeře. Vznikla vazba jezdce c6. Tarrasch byl mistr nad mistry v takových pozicích, tak se od něho učme. 4. d4 Sd7 Odvázání, jinak hrozilo 5. d5, a pouštět střed tahem 4. ... exd4 se černému také moc nechce. Vidíme, že přetrvává napětí v centru, neboť není výhodné napětí porušovat pro žádnou ze stran. Černý by byl nejradši, kdyby sám bílý musel brát na e5, protože potom by se hra vyrovnala. Naopak bílý chce, aby černý bral na d4, protože potom bude mít bílý převahu v centru a více prostoru. 5. Jc3 Jf6 6. 0-0 Se7 7. Ve1 0-0? Teď již ale se černý středu vzdát musel tahem 7. ... exd4, jak Tarrasch ukáže touto partií celému světu. Pečlivě si zanalyzujte hromadné výměny v centru. Uvidíte, zda dospějete ke stejnému závěru jako Tarrasch.

8. Sxc6 Sxc6 9. dxe5 dxe5 10. Dxd8 Vaxd8 Po 10. ... Vfxd8 by přišlo 11. Jxe5 Sxe4 12. Jxe4 Jxe4 13. Jd3 f5 14. f3 Sc5+ 15. Kf1 a bílý vyhraje. 11. Jxe5 Sxe4 12. Jxe4 Jxe4 Teď samozřejmě bílý nemůže brát 13. Vxe4 pro 13. ... Vd1+ s matem, ale černé figury zůstávají na sloupci e v zákrytu. 13. Jd3! Pointa celé výměny. 13. ... f5 14. f3 Sc5+ Teď se ale zdá, že černý v pohodě vyrovná hry, neboť po 15. Kf1 přijde prosté 15. ... Sb6 16. fxe4 fxe4+ 17. Jf4 g5! a černý dostane figuru zpět s vyrovnáním. Jenže bude všechno jinak. 15. Jxc5! Jxc5 16. Sg5! Vd5 17. Se7! Vf7 18. c4 a černý se po několika tazích vzdal, neboť musel odevzdat kvalitu. Slavná megavýměna ukazuje, jak hluboce a správně musíme výměny v partii počítat.

3. ... f5!? Jänischův gambit

Spassov-Hennings

1965

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 f5 Tzv. Jänischův gambit. Vede ke složité a ostré hře. Zajímavé je, že dokud černý nehraje Jf6, má ve Španělské hře možnost zahrát f5 a pustit se do spletitých variant, které se ovšem značně liší podle situace, ve které je tah f5 zahraný. Jänischův gambit však patří mezi nejoblíbenější. Omezme se zde na ukázku hlavní varianty. 4. Jc3 Principiální.  Dobré je též klidné 4. d3. 4. ... fxe4 5. Jxe4 d5 6. Jxe5 dxe4 7. Jxc6 Co dál? 7. ... Dg5 Ke složité hře vede také 7. ... Dd5 8. c4. 8. De2 Jf6 Po 8. ... Dxg2? by přišlo 9. Dh5+. 9. f4! Dxf4 10. d4 Dle Alstera má zde bílý hrát raději 10. Jxa7+ c6 11. Jxc8 a bílý bude mít alespoň převahu pěšce. 10. ... Dd6 11. Jxa7+? Teď už je vše jinak. Ale podle Pachmana má bílý hrát 11. Je5+ c6 12. Sc4 Se6 13. Sxe6 Dxe6 s poziční výhodou bílého. Jak bude černý pokračovat?

11. ... c6 12. Jxc8 Db4+! Mezitah!13. Sd2 Dxb5 14. c4 Bílý nemůže zachránit jezdce. Po 14. Dxb5 cxb5 15. Jb6 Va6. 14. ... Dxb2 15. 0-0 Vxc8 a bílý se po čtyřech zbytečných tazích vzdal.

3. ... Jf6 Berlínská obrana

bílý-černý

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 Jf6 Tzv. Berlínská obrana, jedna z nejstarších vůbec. Dnes je opět populární jakožto zcela remízová varianta. Ale zda se to o ní bude soudit za deset let, kdo ví. 4. 0-0 Jxe4 5. Ve1 Častěji se hrává 5. d4, což staví černého před větší problémy. Nicméně si černý musí dát dobrý pozor na problémy, které vznikají na otevřeném sloupci e. 5. ... Jd6 6. Jc3! Jxb5? Správné bylo 6. .. Se7 s další rochádou. 7. Jxe5! Jxe5 Nelze 7. ... Jxc3 pro 8. Jxc6+ Se7 9. Jxe7! Jxd1 10. Jg6+ De7 11. Jxe7 Kd8 12. Jxc8 Vxc8 13. Vxd1 a bílému zůstala figura navíc. Nejlepší bylo 7. ... Se7, ale i tak má bílý prudký útok po 8. Jd5! 8. Vxe5+ Se7 9. Jd5! Mnohem silnější než 9. Jxb5. 9. ... 0-0 10. Jxe7+ Kh8 11. Dh5! Se strašnou hrozbou 12. Dxh7+ Kxh7 13. Vh5 mat. 11. ... g6 O něco menším zlem bylo 11. ... h6. 12. Dh6 d6 A co dál?

13. Vh5! gxh5 14. Df6 mat. Známá teoretická léčka, do níž se již mnozí černí chytili.

3. ... a6 4. Sxc6 Výměnná varianta

Adorjan-Muchin

Luhačovice 1973

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 a6 4. Sxc6 Tzv. Výměnná varianta Španělské hry. 4. ... dxc6 5. 0-0 Tímto tahem Fischer zpopularizoval tuto variantu. Dříve se hrálo 5. d4 exd4 6. Dxd4 Dxd4 7. Jxd4 s přechodem do koncovky. Plánem bílého je potom vyměnit figury a zvítězit v pěšcovce, neboť tam se mu podaří prosadit převahu pěšců na královském křídle, kdežto černý se na dámském křídle neprosadí, protože má zničenou pěšcovou strukturu dvojpěšcem c6 a c7. Kdo hraje tuto variantu, musí mít vznikající koncovky perfektně zvládnuté. Ukazuje se však, že černého dvojice střelců je více než dostatečnou kompenzací za dvojpěšce. Černý proto musí vytvářet aktivní figurovou hru. 5. ... f6 Možné je i 5. ... Dd6. 6. d4 Sg4 Jednodušší je 6. ...exd4. 7. dxe5 Dxd1 8. Vxd1 fxe5 9. Vd3 Sd6 10. Jbd2 Jf6 11. Jc4 Sxf3 12. gxf3 0‑0‑0? Lepší bylo si v koncovce ponechat krále aktivního tahem 12. ... Ke7. 13. Sg5 b5? Nervózní tah. Ale i po lepším 13. ... Vhe8 14. Vad1 vypadala pozice černého podezřele. 14. Ja5 c5 15. c4! Vdf8 Snad měl hrát raději 15. ... b4. 16. cxb5 axb5 17. a4! Otvírá věži cestu. 17. ... bxa4? Nutné bylo bílému dopřát volného pěšce a. Teď se rozpoutá matový útok. 18. Jc4 Je8 19. Vxa4 Kb7 20. f4! h6 Nešlo 20. ... exf4 pro 21. e5. 21. fxe5 hxg5 22. exd6 exd6 23. Vb3+ Kc8 Jak byste nyní pokračovali?

24. Va7! Zdrcující nástup věží na 7. řadu. Hrozí 25. Vbb7 s dalším 26. Jb6 mat. Proti tomu již není obrany. 24. ... d5 25. exd5 a černý se vzdal.

3. ... a6 4. Sa4 d6 Odložená Steinitzova obrana

Steiner-Capablanca

Budapešť 1929

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 a6 4. Sa4 d6 Tzv. Odložená Steinitzova obrana, dává černému lepší šance než původní Steinitzova obrana. Hned uvidíme proč. 5. d4 Lepší je 5. c3 nebo 5. 0-0. 5. ... b5 6. Sb3 Jxd4 7. Jxd4 exd4 8. Dxd4?? Bílý padá do dnes již velmi známé léčky. Nutné bylo 8. c3 s iniciativou za obětovaného pěšce. Dokážete bílého potrestat?

8. ... c5 9. Dd5 Se6 10. Dc6+ Sd7 11. Dd5 c4 a černý vyhrál figuru a po několika tazích také partii. Zapamatujte si tuto partii.

Réti-Capablanca

Kissingen 1928

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 a6 4. Sa4 d6 5. c3 f5!? Působí téměř jako černý humor, že tento ostrý a dvojsečný systém nese název Siesta. Přirozené je 5. ... Sd7. 6. d4 Lepší je 6. exf5. 6. ... fxe4 7. Jg5 Nadějnější je 7. Jxe5!? dxe5 8. Dh5+ se zápletkami. 7. ... exd4 8. Jxe4 Jf6 9. Sg5 Se7 10. Dxd4? Nutné bylo napřed 10. Sxc6+. 10. ... b5! 11. Jxf6+ gxf6! 12. Dd5 bxa4 13. Sh6 Po 13. Dxc6+ Sd7 by musela bílá dáma nejdřív ustoupit a černý by získal střelce. Teď však vypadá situace černého velmi nebezpečně. Bílý hrozí brát jezdce i 14. Dh5+. Capablanca však viděl dál. 13. ... Dd7!! Po 14. Dh5+ schová krále na d8. 14. 0-0 Sb7 15. Sg7 Dostane bílý alespoň kvalitu? 15. ... 0-0-0! 16. Sxh8 Je5! Černý se dostal k protiútoku a rázně ho dokončí. 17. Dd1 A jak dál?

17. ... Sf3! Teď již bílý neomezí působnost střelce tahem f3. 18. gxf3 Po 18. Dd4 přijde 18. ... Vg8 19. g3 Dh3. 18. ... Dh3! a bílý se vzdal, protože nezabrání matu.

3. ... a6 4. Sa4 Jf6 5. 0-0 Jxe4 Otevřená varianta

Fischer-Ree

1968

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 a6 4. Sa4 Jf6 5. 0-0 Jxe4 Tzv. Otevřená varianta Španělské hry. 6. d4 b5 7. Sb3 d5 8. dxe5 Se6 Základní pozice Otevřené varianty. Bílý zde má řadu možností. 9. De2 Tah, který zavedl do praxe Keres v zápase o mistrovství světa 1948, znamenal velký útok na oblibu Otevřené varianty. Bílý chce bez váhání obsadit sloupec d věží a využít vazeb a rozbitého postavení černého na dámském křídle. 9. ... Se7 10. Vd1 0-0 11. c4! Typický tah. 11. ... bxc4 12. Sxc4 Dd7 13. Jc3 Jxc3 14. bxc3 f6 15. exf6 Sxf6 16. g5! Fischerova novinka. Mnohem lepší než 16. Jg5 Sxg5 17. Sxg5 h6! s rovnou hrou podle Larsenovy analýzy. 16. ... Ja5 Nebo 16. ... Sxc3 17. Vac1 Sf6 18. Dxe6+! 17. Dxe6+! Dxe6 18. Sxd5 Dxd5 19. Vxd5 Sxc3 20. Vc1 Sb4 21. Vxc7 Vac8 22. Va7 Vc2 23. Vdd7 Sc3 Jak využijete věží na 7. řadě?

24. Vac7! h6 25. Se3 a černý se vzdal. Bílý zahraje 26. h3 a 27. Sd4 a tomu černý nemůže čelit.

3. ... a6 4. Sa4 Jf6 5. 0-0 Se7 Zavřená varianta

Timan-Romanišin

Wijk aan Zee 1985

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 a6 4. Sa4 Jf6 5. 0-0 Se7 Tento tah uvozuje tzv. zavřenou variantu. Černý uzavírá e-sloupec. Vzniklá hra má zavřený charakter. Uvidíme, že po dlouhou dobu bude šachovnice plná figur. Zavřenost jaksi brání přímému kontaktu. Proto hráči všelijak manévrují, aby své síly maximálně připravili a potom udeří. 6. Ve1 b5 Bílý dostatečně pokryl pole e4, nyní již hrozilo 7. Sxc6 s dalším 8. Jxe5 7. Sb3 d6 8. c3 0-0 9. h3 Po 9. d4 by přišlo nepříjemné 9. ... Sg4. 9. ... Ja5  Typický manévr, slouží k zesílení tlaku na d4 a otevření sloupce c. 10. Sc2 c5 11. d4 Jc6 12. Jbd2 cxd4 Tuto variantu zavedl do praxe Estonský velmistr Keres. 13. cxd4 Jd7 Zisk pěšce 13. ... exd4 by nebyl na věky pro 14. Jb3 a černému by navíc zbyl slabý pěšec d6. 14. Jf1 Bílý jezdec z b1 vykonává typický manévr. Odtud míří na e3 nebo g3, aby si vzal na mušku pole d5 a f5. 14. ... exd4 15. Jxd4 Jxd4 16. Dxd4 Je5 Toto políčko si černý rezervoval dopředu pro svého jezdce. Proto hrál 13. ... Jd7 a 14. ... exd4. 17. Vd1 Okamžitě si bere a mušku slabinu d6. 17. ... Sb7 Nešlo 17. ... Sxh3 s myšlenkou 18. ... Jf3+ pro 18. Dxe5. 18. Jg3 Dc7 Lepší je 18. ... Sf6! 19. Dxd6 Dc8 20. Dd2 Vd8 21. De2 Dc4 a černý by měl dostatečnou kompenzaci za obětovaného pěšce. 19. Sb3 Vfd8 20. Se3 Jc4 Černý podniká akce na sloupci c, pro bílého je určeno k řádění královské křídlo. 21. Jh5 Sf8 22. Vac1 Vac8 Za úvahu stálo zbavit se slabého pěšce tahem 22. ... d5. 23. Vc3! De7 24. Sh6! Těmito tahy převádí bílý věž na královské křídlo. Pochopitelně nelze 24. ... gxh6 pro 25. Vg3+ s matem. 24. ... De5 25. Vg3 g6? Nutné bylo 25. ... Sxe4, ale i tak by bílý získal prudký útok. 26. Sg5 Dxd4 27. Vxd4 Jxb2 Kvalitu již černý zachránit nemůže, tak se chce zhojit jinde. 28. e5! Jc4 29. Sxd8? Nyní mohl bílý rychle a efektně zvítězit tahy 29. Jf6+ Kh8 30. Vh4 h6 31. Sxh6 Sxh6 32. Vxg6!! fxg6 33. Vxh6+ Kg7 34. Vh7+ Kf8 35. e6! 29. ... Vxd8 30. Sxc4 bxc4 31. exd6 Vxd6 32. Vxd6 Sxd6 33. Jf6+ Kf8 34. Vc3 Ke7 35. Jg4 Sd5 36. Je3 Se6 37. Jxc4 Sb4 38. Vc2 h5 39. Je5 Sd6 40. Jc6+ Kd7 41. Jd4 Sd5 42. Jb3 Sb4 43. Jc5+ Sxc5 44. Vxc5 Sxa2 45. f3 Kd6 46. Vc8 Sd5 47. Vc1 Sc6 48. Va1 Sb5 49. Kf2 Ke5 50. Ke3 Kf5 51. g3 Ke5 52. h4 Kd5? Černý má sice o kvalitu méně, nicméně se mu dobrou hrou podařilo vyměnit několik pěšců a aktivizovat figury. Vidíme, že máme-li materiální nevýhodu, budeme mít tím větší šanci na remis, čím méně pěšců na šachovnici bude. Volný a pěšec paralyzuje bílého figury, bílému zbývají jen pěšci na královském křídle a ty může v klidu pohlídat král černého. A právě toho se měl černý držet. Svým posledním tahem vzdaluje svého krále od obrany královského křídla a tím prohraje. 53. Kf4! Teď se tam bílý dostane a bude zle. 53. ...Kc5 54. g4 Kb4 55. gxh5 gxh5 56. Kg5 Se2 57. f4 a5 58. Ve1 Sg4 59. f5! Jinak černý zahraje 59. ... f5 sám a udrží remis. 59. ... a4 60. Ve7 a černý se vzdal, neboť bílý sebere pěšce f, za pěšce a obětuje věž, černý bude muset obětovat střelce za pěšce f a bílý král sebere pěšce h a černý král se nestihne včas vrátit.

Capablanca-Marshall

New York 1918

1. e4 e5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 a6 4. Sa4 Jf6 5. 0-0 Se7 6. Ve1 b5 7. Sb3 0-0 8. c3 d5!? Tento tah byl zde hrán vůbec poprvé. Marshall, známý útočník, si jej doma dobře připravil na mladého Kubánce. Capablanca musí oběť pěšce přijmout, pokud chce mít ze zahájení nějakou výhodu. 9. exd5 Jxd5 10. Jxe5 Jxe5 11. Vxe5 Jf6 Dnes se hraje silnější 11. ... c6, černý podrží jezdce ve středu. Partie by se potom obvykle vyvíjí takto: 12. d4 Sd6 13. Ve1 Dh4 14. g3 Dh3 15. Se3 Sg4 16. Dd3 (jediné, aby mohl čelit hrozbě matu po 16. ... Sf3 tahem 17. Df1) Vae8 17. Jd2 a černý bude chtít postupem pěšce f rozrušit královské křídlo bílého a převést věž přes e6 na g6 či h6, bílý se musí poctivě bránit a tahy Df1-g2, Sxd5 otupit tlak černého, popřípadě zablokovat postup pěšce f tahem f4, vyměnit těžké figury na sloupci e, či zapojit aktivně dámskou věž do hry otevřením sloupce a tahem a4. Ale ani v partii to nebude mít bílý jednoduché. 12. Ve1 Sd6 13. h3 Aby zabránil nepříjemnostem na h2. Všimněme si, že bílý bude pod silným tlakem, dokud se mu nepodaří rozvinout skladiště figur na dámském křídle. Zase nás provází důležitost vývinu. 13. ... Jg4!? Černý se ničeho nebojí a jde tvrdě do útoku.  Po 14. hxg4 Dh4 15. g3 by zahrál 15. ... Sxg3 s totální destrukcí krytu bílého krále. 14. Df3! Dh4 15. d4 Jxf2!? 16. Ve2! Capablanca hraje partii neuvěřitelně pozorně. Když se bráníme, musíme vidět dál, než soupeř. V této pozici již mnoho hráčů zkolabovalo, když v klidu sebrali 16. Dxf2 s myšlenkou, že soupeř přehlédl, že po 16. ... Sg3? může bílý zakombinovat 17. Dxf7+!! Vxf7 18. Ve8 mat. Jenže černý to má dobře vymyšlené. Na 16. Dxf2? vloží nejprve 16. ... Sh2+ a po 17. Kf1 Sg3 a rázem je kombinace bílého zmařena, neboť 18. Dxf7+ Vxf7+ a šach černému nejen zachrání krále, ale i vyhraje partii. 16. ... Sg4 Černé figury lítají na královském křídle jako vosy a hledají, kde by bodly. 17. hxg4 Sh2+ 18. Kf1 Sg3 Hrozí matem na h1. 19. Vxf2 Zpětnou obětí odráží útok černého. 19. ... Dh1+ 20. Ke2 Sxf2 21. Sd2 Sh4 22. Dh3 Vae8+ Bílý již stačí schovat krále do bezpečí a až se mu podaří rozvinout dámské křídlo, bude moci razantně využít získanou materiální převahu. 23. Kd3 Df1+ 24. Kc2 Sf2 25. Df3 Dg1 26. Sd5 c5 Černý chce otevřít na bílého krále sloupec. 27. dxc5 Sxc5 28. b4 Sd6 29. a4 Tímto tahem se bílému podaří dostat do hry zapikolovanou věž na a1. 29. ... a5 30. axb5 axb4 31. Va6 bxc3 32. Jxc3 Sb4 33. b6 Sxc3 34. Sxc3 h6 35. b7 Ve3 a po následujícím tahu ohlásil bílý mat pátým tahem.

36. Sxf7+! Jak jinak by mohl Capablanca zakončit vítězoslavnou obranu, než malou kombinací. Teď to již zvládnete dopočítat i vy.

Královský gambit

1 e4 e5

2. f4

Zahájení starší než 400 let, populární především v 19. století. Bílý obětuje pěšce za získání převahy v centru a možnost útočit po otevřeném sloupci f na slabý bod f7. Gambitové zahájení vhodné pro rozené taktiky kteří se nebojí útočit. Dnes se však říká, že černý nemá velké problémy s vyrovnáním. No, ale musí to umět.

Rosanes-Anderssen

Vratislav 1863

1. e4 e5 2. f4 exf4 3. Jf3 Bílý nejprve brání šachu 3. ... Dh4+. 3. ... g5 Klasická varianta, kde se černý snaží udržet získaného pěšce. 4. h4 Ostrá jednoznačná odpověď nutí černého k vyjádření, platí za hlavní variantu. 4. ... g4 5. Je5 Po 5. Jg5 h6 by bílému nezbylo než 6. Jxf7 s nejasnými vyhlídkami. 5. ... Jf6 Nejsilnější. 6. Sc4 Dnes se hraje více 6. d4 d6 7. Jd3 Jxe4 8. Sxf4 6. ... d5! 7. exd5 Sd6 8. d4 Jh5 9. Sb5+? Černému se podařilo blokádou pěšce d5 vyřadit ze hry nepříjemného střelce c4, což se bílému pochopitelně nelíbí. Správné však bylo 9. 0-0 Dxh4 10. De1! Dxe1 11. Vxe1 0-0 s rovnováhou. 9. ... c6! 10. dxc6 bxc6! 11. Jxc6 Jxc6 12. Sxc6+ Kf8 13. Sxa8 Bílý získal věž, co víc si mohl přát. Ale s Anderssenem není radno si zahrávat. Za věž bude mít černý náskok ve vývinu a s ním spojený smrtelný útok. 13. ... Jg3 14. Vh2 Sf5 15. Sd5 Kg7 16. Jc3 Ve8+ 17. Kf2 Db6 Všechny síly útočí proti nerozvinuté pozici bílého v čele s odhaleným králem. Hrozí 18. ... Sc5! i 18. ... Se5! 18. Ja4  Da6 19. Jc3 Po 19. c4 by přišlo šílené 19. ... Dxa4!! 20. Dxa4 Ve2+ 21. Ve2+ s rychlým matem. 19. ... Se5! A přece! Brát nelze. 20. a4 Tímto tahem chce bílý upevnit bod b5, aby tam mohl postavit jezdce a znemožnit tak černé dámě nahlížet do postavení bílého. Ukážete bílému, že na to už nebude mít čas.

20. ... Df1+!! Geniální. 21. Dxf1 Sxd4+ 22. Se3 Vxe3! Pointa. Teď bílý král neuteče. 23. Kg1 Ve1 mat. 

Mac Donnell-Labourdonnais

Londýn 1834

1. e4 e5 2. f4 exf4 3. Jf3 g5 4. Sc4 Dříve velmi populární, zvláště s ohledem na následující obětní variantu. 4. ... g4 Jde do zápletek, dobré je 4. ... Sg7 (aby po 5. h4 mohl 5. ... h6) s  dalším 5. 0-0 d6 6. d4 h6 7. c3 Jc6. 5. Jc3 Lepší je snad 5. 0-0!, tzv. Múziův gambit, dříve považovaný za hlavní variantu Královského gambitu. Bílý bude mít za obětovanou figuru silný útok. 5. ... gxf3 6. Dxf3 Sh6? Nutné bylo rychle hájit bod f7 tahy 6. ... d6 a 7. ... Se6. 7. d4 Jc6 8. 0-0 Jxd4 9. Sxf7+! Po této oběti už černý nebude mít obrany. 9. ... Kxf7 10. Dh5+ Kg7 11. Sxf4 Sloupec f je zcela otevřen. Hrozí 12. Se5+. 11. ... Sxf4 12. Vxf4 Jf6 13. Dg5+ Kf7 14. Vaf1 Ke8 15. Vxf6 De7 16. Jd5 Dc5 17. Kh1 Je6 A teď si ještě bílý sebere ...

18. Vxe6+! dxe6 19. Jf6+ ... dámu. Černý se vzdal.

Spasskij-Bronštejn

Leningrad 1960

1. e4 e5 2. f4 exf4 3. Jf3 d5 Dnes nejoblíbenější pokračování. Černý se nesnaží držet pěšce víc, raději rozvine své figury. 4. exd5 Sd6 Nejlepší je 4. ... Jf6. 5. Jc3 Je7 6. d4 0-0 7. Sd3 Jd7 8. 0-0 h6 Lepší bylo přirozené 8. ... Jf6. 9. Je4 Jxd5 10. c4 Je3 11. Sxe3 fxe3 12. c5! Se7 13. Sc2! Teď jsme svědky typického přeskupení figur k útoku proti králi. 13. ... Ve8 14. Dd3 e2 I po lepším 14. ... Jf8 15. Je5 Se6 16. Vae1 by měl bílý nepříjemný tlak. 15. Jd6!! Úvod elegantní oběti věže. 15. ... Jf8 16. Jxf7! exf1D+ 17. Vxf1 Sf5 Pochopitelně černý nemůže brát 17. ... Kxf7 pro 18. Je5++ Kg8 19. Dh7+! s elegantním matem. 18. Dxf5 Dd7 19. Df4 Sf6 20. J3e5 De7 21. Sb3 Sxe5 22. Jxe5+ Kh7 23. De4+ a černý se vzdal před brzkým matem. Jakým matem?

Po 23. ... Kh8 by přišlo 24. Vxf8+! Vxf8 25. Jg6+ Kh7 26. Jxf8++ Kh8 27. Dh7 mat.

Anderssen-Kieseritzki

Londýn 1851

1. e4 e5 2. f4 exf4 3. Sc4 Druhá možnost mimo 3. Jf3. Bílý se nebrání šachu na h4 a připravuje si ústup krále na f1. Tuto variantu nelze představit jinak, než slavnou Nesmrtelnou partií. 3. ... Dh4+ Lépe je 3. ... Jf6 4. Jc3 c6! s dalším d5 a protihrou černého. 4. Kf1 b5?! Tento protigambit byl v 19. století oblíben. Ve skutečnosti však černý za pěšce mnoho nezíská. 5. Sxb5 Jf6 6. Jf3 Dh6 Logičtější bylo 6. ... Dh5 s napadením střelce. Tady je černá dáma uzavřena a dostane se tak do velmi svízelné situace. 7. d3 Jh5 Hrozí 8. ... Jg3+, ale tomu bílý snadno zabrání. 8. Jh4  Dg5 9. Jf5 c6 10. g4 Jf6 11. Vg1! Bílý obětuje střelce a rázem bude černé dámě ouvej. 11. ... cxb5 12. h4 Dg6 13. h5 Dg5 14. Df3 Teď již hrozí odběr dámy po braní 15. Sxf4, takže černý musí udělat ústup za cenu závinu. 14. ... Jg8 15. Sxf4 Df6 16. Jc3 Bílý má sice figuru méně, zato je plně rozvinut a černý naopak. 16. ... Sc5 Jeden střelec jaro nedělá. Teď jsou na řadě činy. Převahu rozvinutých sil bílý využije k důmyslné kombinaci. 17. Jd5! Dxb2 18. Sd6! Bílý obětuje obě věže!  Po této partii se takovéto oběti říká "nesmrtelná kombinace" a stala se poměrně běžnou součástí šachové tvorby. A pak že se geniálním kombinacím nedá naučit. 18. ... Sxg1 Dle Steinitzovy analýzy jedině 18. ... Dxa1+ 19. Ke2 Db2! dávalo černému určité vyhlídky na záchranu. Ale na to se historie neptá. 19. e5! Klíčový tah kombinace. Odřezává černou dámu, která již nebude moci pomoci v obraně. Teď si budou moci bílé figury nerušeně pohrát s černým králem. 19. ... Dxa1+ 20. Ke2 Hrozí 21. Jxg7+ Kd8 22. Sc7 mat. 20. ... Ja6 21. Jxg7+ Kd8 A co teď?

22. Df6+!! K oběti obou věží připojil Anderssen ještě oběť dámy. Skutečný šachový básník. 22. ... Jxf6 23. Se7 mat. Černý má ještě všechny figury a k čemu mu to je?!

Schulten-Morphy

New York 1857

1. e4 e5 2. f4 d5 Tzv. Falkbeerův protigambit. Jiný způsob odmítnutí gambitu je 2. ... Sc5. 3. exd5 e4 Černý obětuje pěšce, vysutý pěšec a e4 však tísní hru bílého. 4. Jc3 Jf6 5. d3 Dobré je i 5. Sc4 nebo 5. De2. 5. ... Sb4 6. Sd2 e3! Ve správnou chvíli. Bílý střelec již táhl. Nyní se obnoví vazba jezdce c3 a otevře sloupec c. Taková oběť pěšce je pro Morphyho typická. 7. Sxe3 0-0  8. Sd2 Sxc3 9. bxc3 Ve8+ 10. Se2 Sg4 Vidíte, jak hraje Morphy energicky, žádné ztrácení času. To se bohužel o soupeři říci nedá. 11. c4? Podle Kerese měl bílý rychle utéci z nepříjemné vazby tahem 11. Kf2. 11. ... c6! 12. dxc6? Teď ještě mohl bílý 12. Kf1. 12. ... Jxc6 Hrozí 13. ... Jd4 s katastrofou. 13. Kf1 Teď už je ale pozdě. Snad lepší bylo 13. Sc3. 13. ... Vxe2! 14. Jxe2 Jd4 Ani teď černý neztrácel čas. Bílý král sice z vazby utekl, ale zbyla tady ještě druhá vazba. 15. Db1 Sxe2+ 16. Kf2 Jg4+ 17. Kg1 Dokážete najít vynucenou variantu až do matu?

17. ... Jf3+! 18. gxf3 Dd4+ 19. Kg2 Df2+ 20. Kh3 Dxf3+ 21. Kh4 Jh6 22. Dg1 Mat již odvrátit nelze. 22. ... Jf5+ 23. Kg5 Dh5 mat.

Vídeňská hra

1. e4 e5

2. Jc3

Nielsen-Jensen

Herning 1926

1. e4 e5 2. Jc3 Na první pohled klidný vývinový tah, asi chce bílý přejít do hry čtyř jezdců, myslí si černý. 2. ... Jf6 3. f4 Ouha, jakýsi odložený Královský gambit. 3. ... exf4? V Královském gambitu je toto braní správné, teď se projeví velký rozdíl při vložení vývinu jezdců. 4. e5 Kam s jezdcem? 4. ... Jg8 Jiná možnost není. Po 4. ... De7 5. De2 by černému nezbylo stejně nic jiného. Teď jsme vlastně v Královském gambitu, kde má bílý zahráno navíc Jc3, což nevěstí pro černého nic radostného. 5. Sc4 d6 6. Jf3 c6 Příliš pomalé. Černý musí myslet na vývin a hrát alespoň 6. ... Jc6. Teď má bílý o tři figury víc ve hře a je navíc na tahu. 7. exd6 Dovolit černému 7. ... d5 a nechat si tak zatarasit cestu nejlepšímu střelci, to bílý pochopitelně nechce. 7. ... Sxd6 8. 0-0 Jge7 Sice horší vývin, ale alespoň se překryje výhružný sloupec e. Po 8. ... Jf6 by přišlo 9. Ve1+ Se7 10. De2 a bílý by tlakem na svázaného střelce znemožnil černému uklidit krále rochádou. Teď je vidět, jak by se černému hodil na c6 jezdec místo pěšce. 9. Jg5 Jd5 Lepší vývin bílý okamžitě využívá útokem. Teď černý opět nemohl rochovat, neboť po 9. ... 0-0 by přišlo 10. Dh5 h6 11. Sxf7+, což výpad bílého jezdce opravňuje. Jinak by to byla ztráta času. Tahem v partii černý opět otevírá sloupec e. 10. Ve1+ Kf8 11. Dh5 g6 12. Dh6+ Kg8 13. Jxd5 Sf8 Na to se černý spoléhal, ale ...

14. Ve8!! a černý se vzdal. Krásné překrytí a odlákání v jednom. Není co řešit. Po braní přijde 15. Jf6 mat.

Sax-Petran

Přebor Maďarska 1974

1. e4 e5 2. Jc3 Jf6 3. f4 d5 Tak je to správně. 4. fxe5 Jxe4 Toto je základní pozice Vídeňky s f4. Teď se volí varianta. 5. d3 Stará varianta, kterou hrával již Steinitz, teď se zase dostává do módy, protože dává bílému snad větší šance na udržení výhody. 5. ... Dh4+ Ostrá varianta, která však pro bílého jen vypadá hrozivě. Pojďme jí společně proplout až do konce. 6. g3 Jxg3 Jak má teď bílý zachránit věž? 7. Jf3 Dh5 8. Jxd5 Jen si vezmi věž, já si ji vezmu taky. 8. ... Sg4 Snad je přeci jen lepší 8. ... Jxh1 9. Jxc7 Kd8 10. Jxa8 s nejasnými zápletkami. 9. Sg2 Jxh1 10. Jxc7+ Kd7 11. Jxa8 Jc6 12. d4 Sxf3 13. Dxf3 Dxf3 14. Sxf3 Jxd4 15. Se4 Sc5 V této pozici Keres ve své knize o otevřených hrách uzavřel analýzu posudkem, že černý stojí výborně. Jenže nevěřte cizím analýzám. Bílý si to doma připravil lépe. Přijdete na to jak?

16. Se3! Vxa8? Ale i po 16. ... Jxc2+ 17. Sxc2 Sxe3 18. Sf5+ Kc6 19. Se4+ Kd7 20. Sxb7 Ztratí černý figuru, kdežto bílý ne. 17. Sxd4 Sxd4 18. Vd1 Ke6 19. Vxd4 Kxe5 20. c3 a černý se vzdal, protože jezdec neuteče. 

Sax-Ciocaltea

Vrnjačka Banja 1974

1. e4 e5 2. Jc3 Jf6 3. f4 d5 4. fxe5 Jxe4 5. d3 Jxc3 Klidné a i snad lepší než 5. ... Dh4+. 6. bxc3 d4 Pozičně, aby si bílý nespojil centrum tahem 7. d4. 7. Jf3 c5 Lepší je 7. ... Jc6. Špatné by bylo 7. ... dxc3?, protože by zase bílému umožnil 8. d4. Ostatně si bílý pro pěšce na c3 může zajít kdykoli. 8. Se2 Jc6 9. 0-0 Se7 10. De1 0-0 11. Dg3 Bílá dáma je převedena ke křídelnímu útoku. Teď již hrozí 12. Sh6. 11. ... Kh8 12. Jg5 Sxg5 13. Sxg5 De8 14. Sh5 dxc3 15. Vae1 Jd4 Vidíme, jak bílý postupně přemístil všechny figury na svá místa. Teď je na čase operovat. 15. Sf6! Smělý výpad vede k cíli. Po 15. ... gxf6? 16. exf6 a visí dáma i mat. 16. ... Vg8? Ouha, chybička se vloudila. Doposud hrál černý dobře, ale nyní, v těžké situaci, chybuje. Problémy mohl vyřešit tahem 16. ... Je6 a mohl by opakovat tahy po 17. Sh4 Jd4. Teď je i na Vás, zda dokážete za chybné krytí pole g7 černého potrestat.

17. e6! Rozhodující taktický úder. Po 17. ... gxf6 18. exf7 a černý zplaká nad výdělkem. 17. ... Sxe6 18. Sxd4 Odkrývá cestu věži. 18. ... cxd4 19. Sxf7! Dxf7 Co naplat. Ale teď už je situace černého beznadějná. 20. Vxf7 Sxf7 21. Df4 Sxa2 22. Dxd4 a černý se vzdal, protože ztrácí ještě další pěšce.

Spielmann-Flamberg

Mannheim 1914

1. e4 e5 2. Jc3 Jf6 3. f4 d5 4. fxe5 Jxe4 5. Jf3 Další možnost kromě 5. d3. Bezpečnější, zato pro černého méně náročná. 5. ... Sg4 Možné je též 5. ... Sb4 nebo nejčastější 5. ... Se7. 6. De2 Napadá e4 a zároveň hrozí 7. Db5+. 6. ... Jc5 Jednoduché a dobré bylo 6. ... Jxc3 7. bxc3 c5 s rovnými vyhlídkami. 7. d4! Sxf3? Černý se žene za kořistí, ale ta mu přijde draho. Nutné a správné bylo 7. ... Je6. 8. Dxf3 Dh4+ 9. g3! Mnohem lepší než pasivní 9. Df2 Dxf2+ 10. Kxf2 Je6 a černý by stál lépe. Teď bílý obětí dvou pěšců otevře hru v centru a využije náskoku ve vývinu. Máme-li lepší vývin, otevření hry je pro nás zpravidla výhodné. 9. ... Dxd4 10. Se3 Dxe5 11. 0-0-0 c6 Sbírání pěšců stálo černého drahocenný čas. Teď už vyvinutému bílému stačí otevřít plně pozici a černý král v centru se již nebude moci před tornádem bílých figur nikam schovat.  12. Jxd5! Klasickou obětí figury se bílý dostává černému na kobylku. Toto pokračování však musel vidět již před obětí dvou pěšců. 12. ... cxd5 13. Vxd5 De6 14. Sc4 De4 a teď?

15. Sxc5!! a černý se vzdal, protože po 15. ... Dxf3 nebo 15. ... Dxc4 přijde 16. Ve1+ a mat nejpozději třetím tahem. Klasická partie ilustrující realizaci lepšího vývinu.

Alechin-Goluvsky

Simultánka Bělehrad 30. léta 20. století

1. e4 e5 2. Jc3 Jc6 Jiná možnost kromě 2. ... Jf6. 3. Sc4 Sc5 4. Dg4 Df6? Na první pohled užitečný tah, který kryje ohrožený bod g7 a zároveň napadá pole f2. Ve skutečnosti je to pád do léčky, kterou uvedl do praxe mistr J. Mieses. 5. Jd5! Dxf2+ 6. Kd1 Šustrmat se nekoná a teď musí zase černý řešit problémy s hrozícími vidlemi na c7 a braním na g7. 6. ... Kf8 7. Jh3 Dd4 8. d3 Sb6 Hrozilo 9. c3 a černé dámě by došel dech. 9. Vf1 Na úkor problémů, které měl černý s c7 a dámou, se bílý vyvinul a teď se může věnovat ušlechtilejším cílům. Již si bere na mušku černého krále. 9. ... Jd8 10. c3 Dc5 11. Jg5 Jh6 12. Dh4 d6 A teď jak na to?

13. Je6+!! Pěkná kombinace na závěr. 13. ... Jxe6 14. De7+ Kg8 15. De8+ Jf8 16. Je7 mat.

Polozavřené hry

Polozavřené hry začíná bílý tahem 1. e4 avšak černý odpoví jinak než 1. ... e5. Až bílý zahraje d4, černý jej nebude moci vzít exd4, tedy sloupec e zůstane uzavřen. Hra má proto zavřenější charakter. černý navíc může omezit působnost bílého střelce c4 proti poli f7 jednoduše tahem e6, tedy Achillova pata pozice f7 hraje v polozavřených hrách méně významnou roli než je tomu v hrách otevřených.

Sicilská obrana

1. e4 c5

Ačkoli velmi často v Sicilské obraně vyhrává bílý, je tato obrana dnes nejhranějším a nejoblíbenějším zahájením. Její oblíbenost je způsobena tím, že figury se zde nedostávají tak rychle do přímého kontaktu a tak se černý vyhne již notoricky probádaným variantám otevřených her, kde obvykle černý útrpně bojoval o vyrovnání. Zde, ačkoli nese na svých bedrech větší míru rizika, se může pokoušet aktivně hrát na výhru téměř od počátku partie. Musí však pozice, které hraje velmi dobře znát, protože bílý má přeci jen jednodušší pozici a černého za chyby může spíše potrestat.

 Smysl tahu 1. ... c5 je prostý: Aniž by černý hrál 1. ... e5 potřebuje nějak bílému oponovat v centru. Nechce dovolit, aby si bílý vybudoval ideální pěšcové centrum tahem 2. d4.

 Začněme slavnou Dračí variantou, jež nám ukáže část dobrodružství, kterých jsou sicilské partie plny.

Karpov-Korčnoj

zápas 1974

1. e4 c5 2. Jf3 d6 3. d4 Nejoblíbenější pokračování. Bílý chce otevřít hru a rychle rozvinout své síly. 3. ... cxd4 4. Jxd4 Jf6 Důležitý tah. Kdyby jej černý odložil, mohl by bílý hrát 5. c4 a zesílit tak svou převahu v centru. 5. Jc3 g6 Úvodní tah výše zmíněné Dračí varianty. Střelec vyvinutý na g7 bude jako v dračí sluji bránit postavení černého krále a zároveň vyvíjet nepříjemný tlak až na dámské křídlo bílého. 6. Se3 Sg7 Na 6. ... Jg4? by přišlo 7. Sb5+! ale teď již černý tahem 7. ... Jg4 hrozí. Bílý pochopitelně si chce své střelce uchovat. 7. f3 Nejoblíbenější a pro černého nejnáročnější. Tímto tahem si již bílý připravuje půdu pro křídelní útok při opačných rochádách. Jinou možností bylo klidné 7. Se2 0-0 8. Jb3 (brání tahu 8. ... d5) 8. ... Jc6 9. 0-0 Se6 10. f4 s pokusem útočit na královském křídle. 7. ... 0-0 8. Dd2 Jc6 9. Sc4 Tento tah nyní především brání uvolňujícímu tahu 9. ... d5, který má černý přichistán i na 9. 0-0-0.  Obětuje tak pěšce, ale otevřené sloupoce proti bílému králi mu zajistí prudký útok. 9. ... Sd7 10. h4 Okamžitě nastupuje ke křídelní akci. 10. ... Vc8 Bere pod palbu taktickou slabinu Sc4. Dobré je též 10. ... Da5 11. 0-0-0 Vfc8. 11. Sb3 Je5 Výměnný manévr. Plány obou stran jsou nyní jasné. Bílý chce postupovat na královském křídle a otevřít tak studánky proti černému králi. Černý naopak podniká protiakce na sloupci c. 12. 0-0-0 Rocháda je třeba k uklizení krále z centra, zapojení věže do útoku a náležitému pokrytí jezdce na d4. 12. ... Jc4 Kromě tohoto tahu má černý možnost pokusit se zamizit rychlého otevření sloupce na královském křídle tahem 12. ... h5, což je dnes asi nejoblíbenější pokračování. Ve vzniklé pozici má bílý možnost hrát bezpečné 13. Kb1, nebojácné 13. g4, principielní 13. Sh6 nebo moderní 13. Sg5, což klade na černého snad největší nároky. 13. Sxc4 Vxc4 Bílý pochopitelně nepřipustil výměnu na e3, protože střelec e3 v baterii s dámou vytvořil výměnnou eskortu smrti, která míří na h6 z úmyslem zlikvidovat draka a dostat se králi na zoubek. 14. h5! Energické pokračování. Bílý obětí pěšce otevře sloupec k útoku. Schématické 14. g4 dává černému čas k 14. ... Da5 a již hrozí typická oběť 15. ... Vxc3! Bod c3 je nyní Achillovou patou bílého a terčem útoku černého. 14. ... Jxh5 15. g4 Jf6 Sloupec je otevřen. 16. Jde2! Na první pohled nevinný tah s ztráta času. Není lepší principiální 16. Sh6? Není, neboť oslabuje postavení jezdce d4! Přišlo by 16. ... Jxe4! 17. Jxe4 Vxd4 18. Dh2 Se5! a černému zůstane drak a další pěšec k dobru a na 17. De3 je opět dobré 17. ... Vxc3! 18. bxc3 Jf6 s dobrými obrannými možnostmi černého. Na e2 jezdec preventivně kryje pole c3. 16. ... Da5 17. Sh6 Sxh6 18. Dxh6 Vfc8! Nejlepší obrana je útok. Na 19. g5 Jh5 20. Jg3 zahraje černý opět 20. ... Vxc3 a bude rychlejší. 19. Vd3! Bod c3 musí být nejprve náležitě zaopatřen. 19. ... Vc5? Chce zabránit tahu 20. g5, ale toto nestačí. Nutné bylo 19. ... Dd8! 20. g5!! Překvapení. Černý teď bude ztracen. 20. ... Vxg5 21. Vd5!! Překrytí dráhy černé věži zpět na sloupec c s odlákáním jezdce f6. 21. ... Vxd5 22. Jxd5 Tlak černého po sloupci c je oslaben, teď už zbývají černému jenom problémy. 22. ... Ve8 23. Jef4! Sc6 24.e5! Poslední jemnost. Nešlo 24. Jxf6+ exf6 25. Jh5 pro 25. ... Dg5+. 24. ... Sxd5 25. exf6 exf6 26. Dxh7+ Kf8 27. Dh8+ a černý se vzdal.

Fischer-Dély

Skopje 1967

1. e4 c5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6 5. Jc3 Jc6 6. Sc4 e6 Tato Paulsenova výstavba je jistě proti tahu 6. Sc4 účinnější než Dračí varianta. Tah 6. ... e6 omezuje působení nebezpečného střelce. 7. Sb3 a6 8. f4 Da5 Snad nejlepší je 8. ... Se7 s dalším Jxd4 a b5. 9. 0-0 Jxd4 10. Dxd4 d5? Hrozí sice 11. ... Sc5 se ziskem dámy, ale Fischer však tah 10. ... d5 vyvrátí. Opět bylo lepší 10. ... Se7 s další 0-0. 11. Se3 Jxe4 12. Jxe4 dxe4 13. f5! Rozhodující otevření pozice na krále černého, který zůstal v centru. Všimněme si, jak pěšec postoupivší na f5 pomáhá podkopat kopí nastčené proti střelci b3. Černý zřejmě počítal jen s braním pěšce 13. Dxe4. Pak by po 13. ... Se7 a 14. ... 0-0 neměl bílý ani stín výhody. 13. ... Db4 Hledá záchranu ve výměně dam, ale už je pozdě. Po 13. ... exf5 by bílý vyhrál tahy 14. Sa4+ b5 15. Dd5 Vb8 16. De5+. 14. fxe6! Sxe6 Po 14. ... Dxd4 by bílý vložil 15. exf7+.15. Sxe6 fxe6 Po 15. ... Dxd4 nyní by bílý vložil zase 16. Sxf7+. Teď již bílý využije otevřených sloupců kolem černého krále k drtivému závěru.

16. Vxf8+! Přesná závěrečná kombinace! 16. ... Dxf8 Vynuceno. 17. Da4+ b5 Po ústupech 17. ... Kf7 nebo 17. ... Ke7 ztrácí černý dámu, po 17. ... Kd8 18. Vd1+ Kc7 19. Dd7+ Kb8 20. Sb6! zase dostane mat. 18. Dxe4 Vd8 19. Dc6+ Vd7 20. Sc5 Df7 21. Vd1 a černý se vzdal, neboť hrozbě 22. Dc8+ se ve svázané pozici nedá čelit.

Tal-Hamann

Kislovodsk 1966

1. e4 c5 2. Jf3 e6 Tento tah dává černému možnost vyvinout někdy černého střelce na b4 či c5. 3. d4 cxd4 4. Jxd4 a6 Připravuje typickou pozici černé dámy na polootevřeném sloupci c. 5. Jc3 Dc7 6. Se2 Jf6 7. 0-0 Sb4?! Přece jen spolehlivější je vývin 7. ... Se7. 8. Sg5! Sxc3 9. Sxf6 gxf6 Braní 9. ... Sxb2 10. Sxg7 Sxa1 11. Sxh8 by výrazně oslabilo pozici černého krále. 10. bxc3 Dxc3?! Ztrácí drahocenný čas ve chvíli, kdy každá sekunda je drahá. Bylo třeba vyvinout figury tahem 10. ... Jc6 a zabezpečit postavení krále a teprve potom se případně věnovat slabinám bílého na sloupci c. 11. Vb1 Jc6 12. Jxc6 dxc6? Rozhodující chyba. Otevřený sloupec d přinese černému smrt. Mnohem lepší bylo 12. ... bxc6 a nechat sloupec d uzavřený. I tak by však neměl černý zrovna na růžích ustláno.  13. Vb3 Získává čas na přesun napadáním exponované dámy. 13. ... Dc5 14. Dd2 h5 15. Vd1! Ke7 Po 13. ... Kf8 14. Dd8+ Kg7 přijde rychlý přesun věže 15. Vg3+ a s ním i stejně rychlý mat. Nyní je sice mat na d8 pokrytý, ale smrt na sloupci d stále visí nad pozicí černého jako Damoklův meč. 16. Vd3 O nadvládě bílého nad sloupcem d nemůže být pochyb. 16. ... Db6 Černý ještě pokryl pole vniku bílé dělostřelby, ale nyní si bílý otevře na černého krále další cestičky. 

17. e5!! V podobných pozicích typický průlom v centru. Černý se vzdal, neboť po 17. ... fxe5 nebo 17. ... f5 umožní 18. Dg5+ s dalším 19. Dg7+, ale ani jakkoli jinak nezabrání zesílení 18. Df4.

Hartson-Gligorič

Hastings 1963

1. e4 c5 2. Jf3 d6 3. d4 cxd4 4. Jxd4 Jf6 5. Jc3 a6 Najdorfova varianta. 6. Sg5 e6 6. ... e5? By zde vedlo k nezhojitelnému oslabení pole d5. 7. f4 Db6?! Agresivní postup, který však přináší bílému vynikající útočné příležitosti. 8. Dd2 Dxb2?! Sebrat v zahájení takového pěšce si musím víc než třikrát rozmyslet. Zatoulaná dáma černého se jen komplikovaně může zapojit do obrany a dává bílému dost času na zosnování vítězného tažení. Přesto takovéto tahy zkoušeli i ti nejsilnější hráči světa. 9. Vb1 Da3  10. f5 Jc6 Lepší bylo 10. ... Se7 se zabezpečením krále. 11. fxe6 fxe6 12. Jxc6 bxc6 13. e5! Typickým průlomem v centru rozbíjí pozici kolem černého krále. 13. ... dxe5 14. Sxf6 gxf6 15. Je4 Se7 16. Se2 0-0 Hrozil protivný šach na h5. 17. 0-0 Da4 18. c4 Odřezává černou dámu od obrany. 18. ... f5 Na první pohled se nic neděje, bílý se poklidně věnoval dokončení vývinu a zdá se, že oběť dvou pěšců přišla vniveč. Bílý s realizací nespěchal, ale připravil si dobrou půdu pro útok, neboť kryt černého krále je zdevastovaný. Teď přišla ta správná chvíle zúčtovat s černým. 19. Vb3! Ustupovat se s jezdcem nebude! Na 19. ... fxe4 by přišlo 20. Vg3+ Kh8 21. Vxf8+ Sxf6 22. Dg5 černý nemůže zabránit matu. 19. ... c5 20. Dh6 Vf7 21. Vg3+ Kh8 22. Sh5 Teď se bílému útočí přímo samo. 22. ... De8 Teď si bílý vymyslel elegantní závěr. Přijdete na něj také?

23. Vxf5! exf5 24. Jd6 Sxd6 25. Dxd6 a černý se vzdal. Nemá totiž obranu proti 26. Sxf7 Dxf7 27. Dxe5+ a smrt přijde po hlavní diagonále. Na 25. ... De7 přijde stejně 26. Sxf7!

Parma-Ciocaltea

Bukurešť 1968

1. e4 c5 2. Jf3 Jc6 Taktéž velice populární pokračování. S jakými problémy je spojeno uvidíme v této partii. 3. d4 cxd4 4. Jxd4 e5 Často hraná varianta, ale bude mít černý problémy s polem d5 a opožděným pěšcem na sloupci d. 5. Jb5! a6 6. Jd6+  Sxd6 7. Dxd6 Df6 8. Dc7! Po 8. Dxf6 Jxf6 9. Jc3 d5! 10. exd5 Jb4 černý vyrovná. 8. ... Jge7 9. Jc3 0-0 10. Se3 d5?! Černý obětuje pěšce, aby se uvolnil a rychle rozvinul. 11. exd5 Jd4 12. 0-0-0 Sf5 Teď to s bílým nevypadá dobře. Černého tlak na c2 je skličující, navíc hrozí, že využije k útoku polootevřený sloupec c. Ale ... 

13. f4! Vyvrací postup černého.Rozbíjí střed a tak i souhru černých figur, zároveň využívá prazvláštního postavení bílé dámy na c7. 13. ... Jxc2 Ale ani 13. ... Sxc2 nepomůže pro 14. fxe5 Dg6 15. Vd2! 14. Sc5 Vfc8 15. Dxe7 Vxc5 16. Dxc5 Vc8 17. Dxc8! Zažehnává všechny hrozby černého. 17. ... Sxc8 18. Kxc2 a černý se vzdal, neboť je v rozhodující materiální nevýhodě.

Rossolimo-Romaněnko

Salzburg 1948

1. e4 c5 2. Jf3 Jc6 3. Sb5 Kromě 3. d4 další oblíbená varianta. Taková Silcilskošpanělská, jenže nyní nemůže po 3. ... a6 4. Sa4?? pro jednoduché 4. ... b5 5. Sb3 c5 a figura je pryč. Nicméně po 4. Sxc6 má bílý docela dobrou pozici díky znehodnocení dámského křídla černého. 3. ... a6 je samozřejmě ztrátou času, proto černý raději pokračuje jako v partii. 3. ... g6 4. 0-0 Sg7 5. Ve1 Jf6 6. Jc3 Jd4? Předčasné. Nejprve měl černý udělat rochádu a pak si může vyskakovat. 7. e5! Jg8 8. d3 Jxb5 9. Jxb5 a6 A teď? 10. Jd6+!! s otevření sloupce e se přímo nabízí. Jen to dopočítat. 10. ... exd6 11. Sg5! Zesiluje tlak na e7. 11. ... Da5 12. exd6+ Kf8 13. Ve8+! Oběť věže za jediné tempo. 13. ... Kxe8 14. De2+ Kf8 15. Se7+ Ke8 Po 15. ... Jxe7 16. Dxe7+ s dalším 17. Jg5. Ale co teď?

16. Sd8+!! Kxd8 17. Jg5! a černý se vzdal, neboť nezabrání matu. Famózní závěr!

Francouzská obrana

1 . e4 e6

Černý se snaží najít protihru v centru dalším tahem d5. Často vzniká typická zablokovaná pozice v centru, které černý napadá, bílý se obvykle snaží útočit na královském křídle. Nelze také nevzpomenout na špatného střelce c8, který je trnem v oku černého a není jednodché ho rozehrát.

Hřebíček-Domlátil

1. třída přeboru Prahy, 2006

1. e4 e6 2. d4 d5 3. e5 Nimcovičova varianta, bílý ruší napětí v centru a získává prostor. Stojí ho to jeden vývinový tah, který černý s výhodou může využít k protiakci v centru. Všimněme si, vznikl pěšcový klín pěšci e5 a d4 proti pěšcům černého e6 a d5. Ten tísní hru černého, uzavírá střelce c8, brání vývinu jezdce na f6, což podporuje možný tlak na h7. Pěšcová struktura tak předurčuje aktivní operace bílého na královském křídle. Černý se musí snažit o aktivní protihru na dámsém křídle a rozbít pěšcový řetěz bílého. Jak ale na to? 3. ... c5 Zcela správný postup, rozbíjí řetěz od zadu, tady je jeho Achilova pata. 4. c3 Jc6 5. Jf3 Db6 Černý maximálně zesílil tlak na d4, černá dáma b6 navíc útočí na b2, čímž brání tahu Se3. 6. Sd3 Bílý volí ostrou variantu, jinou možností je 6. Se2, ale po 6. ... Jh6 7. b3 Jf5 8. Sb2 Sb4+ se musí bílý vzdát rochády, pokud nechce ztratit pěšce d4. Nejvíce se hrává 6. a3 s myšlenkou 7. b4, černý pak může zablokovat centrum tahem 6. ... c4 a věnovat se útoku na dámském křídle. 7. ... cxd4 Neztrácí bílý pěšce?

7. cxd4 Neztrácí! Po 7. ... Jxd4?? 8. Jxd4 Dxd4 ?? 9. Sb5+ ztrácí naopak černý dámu. Toto je naprosto typický obrat, tak si jej zapamatujte. 7. ... Sd7 8. 0-0 Bránění pěšce tahem 8. Sc2 by bylo slabší. 8. ... Jxd4 9. Jxd4 Dxd4 10. Jc3 Dxe5 Bílý obětuje dokonce dva pěšce, získá náskok ve vývinu a silný útok. Dobré je také 10. ... a6, čímž černý dostatečně pokryje pole b5 a vymanévruje postupně dámou zpět. 11. Ve1 Db8! Špatné by bylo hamižné 11. ... Dd6? pro 12. Jb5 s dalším 13. Df3 a 14. Sf4 a bílý má smrtelný útok. Tahem v partii vrací černý pěšce, zato zkonzol.iduje svoji pozici. 12. Jxd5 Sd6 13. Dh5 Je7 14. Jxe7 Sxe7 15. Sg5? Zde bylo třeba zahrát 15. Sb5! a bílý by měl silný útok, neboť visí pěšec e6 a černý král se pomalu loučí s rochádou. 15. ... g6 16. Dh4 Dd8 Černý nechce připustit proniknutí bílé dámy na slabá černá pole. 17. Dd4 0-0 18. Sh6 Sf6 Včas pokrývá mat a převádí střelce na g7, kde vyzpraví oslabení kolem černého krále. 19. De3 Ve8 20. Vad1 De7 21. b3 Bílý se měl pokusit bránit rozvinutí figur černého alespoň tahem 21. Se4. 21. ... Sc6 Teď již je pozice černého aprosto konzolidovaná a je načase uplatnit převahu pěšce. 22. Se4 Sxe4 23. Dxe4 Ved8 24. g3 Sc3 25. Vxd8+ Vxd8 26. Vc1 Sd4 27. Sf4 e5 28. Sh6 Df6 29. Vc2?? Přehlédnutí v časové tísni. Čeho?

29. ... g5 a bílý se vzdal, protože ztrácí figuru.

bílý - černý

1. e4 e6 2. d4 d5 3. Jc3 dxe4  V této výměnné variantě se černý vzdává středu a ponechává bílému výhodu prostorové převahy. Chce potom poklidně rozvinout síly tahy Jbd7, Jgf6, b6 s dalším Sb7 a kontrolovat tak cetrum figurami. 4. Jxe4 Jbd7 5. Jf3 Jgf6 6. Jxf6+ Jxf6 7. Sd3 Se7 8. Sg5 0-0 9. De2 b6?? Nepozornost a velmi typická chyba. Černý hraje podle svého plánu, ale v  tuto chvíli je otevření diagonály a8-h1 smrtelné. Správné bylo 9. ... c5 s protihrou v centru. Dokážete chyby černého využít?

Ale ovšem. 10. Sxf6 Sxf6 11. De4 s dvojím úderem na nekrytou věž a8 a mat na h7.

Prins - Angle D'Auriac

šachová olympiáda Lipsko 1960

1. d4 Jf6 2. Jc3 d5 3. Sg5 e6 4. e4 Se7 Přehozením tahů jsme se dostali do klasické francouzské obrany. 5. e5 Jfd7 6. h4!? Úvodní tah tzv. Alejchin-Chatardova útoku. Po 6. ... Sxg5 7. hxg5 Dxg5 8. Jh3 by měl bílý za obětovaného pěšce náskok ve vývinu a otevřený sloupec h s velkým tlakem na královském křídle. Černý by se musel velmi přesně bránit a dávat pozor na různé oběti např. na g6. 6. ... c5 Dobrým odmítnutím je 6. ... f6. 7. Jb5 0-0 Zde je 7. ... f6! lepší. 8. Sd3 Po 8. Sxe7 Dxe7 9. Jc7 získá bílý věž, ale následuje cxd4 10. Jxa8 f6 11. Dxd4 Jc6 12. Dd2 fxe5. Černý by měl dobrý střed, získal by jezdce a8 a pozice by byla dvojsečná. Tahem v partii bílý nikam nespěchá a raději se věnuje černému králi. 8. ... c4? Dokážete černému pořádně zatopit?

9. Sxh7+! Není snad větší klasiky než francouzské oběti střelce na h7. Tato oběť natolik ve francouzské obraně visí ve vzduchu, že je často radno zanechat krále na e8 relativně v bezpečí za pevnou hradbou blokovaných pěšců v centru. 9. ... Kxh7 10. Dh5+ Kg8 11. Sxe7 Dxe7 12. Jf3 f6 Jak má bílý pokračovat v útoku?

13. Jg5! 12. ... f6 ničemu nebrání, za jezdce se dostae do hry věž. 13. ... fxg5 14. hxg5 Db4+ 15. Ke2 Dxb5 Zbytečná hamižnost, další figurka černého stejně nespasí. 16. g6 Důležitý tichý tah, který utahuje matovou síť. Teď černý král neuteče. 16. ... Vxf2+ 17. Kxf2 Kf8 18. Df3+ Ke7 19. Vh8! Jf6 20. Da3+ a černý se vzdal tah před matem.

Euwe - Bogoljubov

Budapešť 1921

1. e4 e6 2. d4 d5 3. Jc3 Jf6 4. Sg5 Sb4 Tzv. Mac Cutcheonova varianta, vede ke složité hře. 5. e5 h6 6. Sd2 Sxc3 7. bxc3 Lepší než braní střelcem. 7. ... Je4 8. Dg4 Typický tah pro francouzskou obranu. Bílý kuje hned černé královské křídlo. 8. ... g6 9. h4 c5 10. Sd3 Jxd2 11. Kxd2 Jc6 12. Vh3 Da5? Snaha černého udělat vítr bílému králi je více než pochopitelná. Přelíží však elementární taktiku. Bylo třeba 12. ... cxd4 13. cxd4 Db6 14. Jf3 Sd7 s další 0-0-0. Teď je řada na vás, abyste vyvrátili černému jeho poslední tah.

13. Sxg6! a černý se vzdal. Bílý totiž získá věž, jak ukazují následující varianty: 13. ... fxg6 14. Dxg6+ s dalšími vidlemi, nebo 13. ... Vg8 14. Sxf7+ Kxf7 15. Vf3+ atd.

Boots - Fazekaš

Londýn, 1940

1. e4 e6 2. d4 d5 3. Jc3 Sb4 Toto pokračování zavedl do praxe Nimcovič a je dnes nejpopulárnější. Černý hrozí brát na e4. 4. e5 c5 5. a3 Sxc3+ 6. bxc3 Ve vzniklé pozici má bílý pěšcový klín d4 a e5 dobře krytý pěšcem c3, může se věnovat útoku na královském křídle. Naopak roztrhané pěšci bílého na dámském křídle dávají černému příležitost k útoku. 6. ... Dc7 Černý se musí vypořádat s možností 7. Dg4 s útokem na pěšce g7. Nyní by ho černý jednoduše opkryl tahem 7. ... f5. Černá dáma na c7 navíc obsazuje sloupec, který se brzy otevře a bere si na paškál slabé bílé pěšce. Již teď hrozí 7. ... cxd4 8. cxd4 Dc3+ 9. Sd2 Dxd4. 7. Jf3 Jc6 8. Sd3 cxd4 Správné je 8. ... c4, čímž černý vyžene otravného střelce z výborné diagonály a může se věnovat útoku na slabé pěšce na dámském křídle, nebo 8. ... Jge7 a udržuje tlak na centrum bílého. 9. cxd4 Jxd4?? Vypadá to, že bílý ztrácí, ale ve skutečnosti se černý pouští do nekorektní kombinace. 10. Jxd4 Dc3+ 11. Dd2! Po 11. Sd2? Dxd4 by černý dobral figuru zpět a zbyl by mu pěšec navíc. 11. ... Dxa1 Samozřejmě nejde 11. ... Dxd4 pro 12. Sb5+ a je po dámě. Jak bílý potrestá černého po braní věže, na to jistě přijdete sami.

12. c3! a černý se vzdal, neboť teď dáma neuteče a bílý ji sebere jednoduše po 13. Jb3. Partii si dobře zapamatujte.

Aarset - Rittner

Korespondenční mistrovství světa 1969

1. e4 e6 2. d4 d5 3. Jc3 Sb4 4. e5 c5 5. Dg4 Mnohem méně obvyklé než 5. a3. Nyní nedostane pěšec d4 přirozené krytí pěšcem z c3. Ve Francouzské obraně je však takřka kdykoli tah Dg4 zkoušenou variantou. 5. ... Je7 Musí se vypořádat s napadeným pěšcem g7. Po 6. Dxg7 Vg8 7. Dxh7 cxd4 by měl bílý problém. 6. dxc5 Jbc6 7. Jf3? Přirozený tah je zde hrubou chybou, neboť nebere v potaz nebezpečí spojené s vazbou jezdce na c3. Nutné bylo 7. Sd2. 7. ... d4 8. Sb5 Aby po 8. ... dxc3 zahrál 9. Dxb5. 8. ... Da5! Kryje střelce a zesiluje tlak. 9. Sxc6+ bxc6! Bílý počítal nejspíš jen s 9. ... Jxc6? 10. Dxg7! Vf8 11. Sh6 Sxc5 12. 0-0-0 s prudkým útokem bílého. Teď bude karta obrácená. 10. Dxg7 Vg8 11. Dxh7 Sa6! Po 11. ... dxc3 12. 0-0 by se bílý ještě zmítal. Tah v partii zamezuje rošádě a pohraje si s králem centru. 12. Jg5 Sxc3+ 13. Kd1 0-0-0 14. Jxf7 d3! a bílý se vzdal. Např. na 15. Jd6+ by přišlo 15. ... Vxd6 16. cxd6 Da4! 17. b3 Dg4+ a mat na sebe nenechá dlouho čekat. Černý zahrál dostatečně razantně, což si Francouzská obrana žádá.

Tal - A. Zajcev

Přebor SSSR, Moskva 1969

1. e4 e6 2. d4 d5 3. Jd2 Tento tah zavedl do praxe německý velmistr Tarrasch. Jeho smyslem je ponechat pěšcovému řetězu přirozené krytí pěšcem z c3. 3. ... c5 Jinou možností je 3. ... Jf6 kdy se po 4. e5 Jfd7 5. Sd3 nebo 5. f4 c5 dostane na řadu tah 6. c3. 4. Jgf3 Jc6 5. exd5 exd5 6. Sb5 Tato varianta se hraje proti izolovanému pěšci, který černému brzy vznikne na d5. Posledním tahem bílý oslabuje černého tlak na d4, kteréžto pole hodlá brzy obsadit vlastními figurami. Nespěchá na braní na c5, tam vezme, až černý potáhne střelcem z f8, aby získal čas. 6. ... De7+ Černý chce vyměnit dámy, zde však je dáma spíše na obtíž. Lepší je 6. ... Sd6. 7. Se2! Dc7 8. 0-0 cxd4 9. Jb3 Sd6? Černý měl zahrát bezpečné 9. ... Jf6 10. Jxd4 Se7 s další rochádou. Teď už na ni nezbyde čas. 10. Jbxd4 a6 Jinak černý přijde o svého drahoceného střelce po 11. Jb5. 11. c4 Jf6? Menším zlem bylo 11. ... Jge7 12. cxd5 Jxd5. 12. Sg5! Teď d5 opět visí ve vzduchu. 12. ... Je4 13. cxd5 Jxd4 Po 13. ... Jxg5 by bílý v klidu vzal 14. dxc6. 14. Dxd4 Jxg5 15. Dxg7! Zvedák, který za cenu figury zdevastuje černého krále v centru. 15. ... Jxf3+ 16. Sxf3 Vf8 17. Vac1! Lepší než 17. Ve1+ Kd8. 17. ... Sxh2+ Vynuceno. Po 17. ... Dd7 by přišlo 18. Vfe1+ Se7 19. d6 Dxd6 20. Vcd1 Dg6 21. De5 Se6 22. Sxb7. 18. Kh1 Dd6 19. g3 Chycení střelce je nejlepší pokračování. 19. ... Sxg3 20. fxg3 Sf5 21. Vfe1+ a černý se vzdal, protože po 21. ... Kd7 přijde 22. Dg5 Sg6 a teď to jistě již sami dopočítáte.

23. Ve7+! Dxe7 24. Vc7+! Kxc7 25. Dxe7+ Kb6 26. Dd6+ Ka7 27. Dc5+ a černý stejně ztratí věž na f8.

Caro-Kannova obrana

1. e4 c6

Toto zahájení začal hrát v devatenáctém století vídeňský šachista Kann a později je analyzoval berlínský mistr Caro. Je založeno na obdobné myšlence jako Francouzská obrana, tj. obsadit tahem d5 centrum, černý si však nechce tahem e6 zablokovat bělopolného střelce. Je považováno za spolehlivé a hrjí obvykle klidnější hráči.

Réti - Tartakover

Vídeň 1910

1. e4 c6 2. d4 d5 3. Jc3 dxe4 4. Jxe4 Jf6 5. Dd3 Nejsilnější je jednoduché braní 5. Jxf6, čímž by bílý znehodnotil pěšcovou strukturu černého. 5. ... e5? Otevření hry není na místě, neboť má bílý stále o něco lepší vývin. Prosté 5. ... Jxe4 6. Dxe4 Jd7 s dalším 7. ... Jf6 by zajistilo černému dobrou hru. 6. dxe5 Da5+ 7. Sd2 Dxe5 Teď má sice bílý lepší vývin, ale musí vyřešit problém jezdce e4. 8. 0-0-0! Výborně. Teď je převaha bílého ohromná. Ale co ten jezdec? 8. ... Jxe4? Než vezmu soupeři figuru, musím si to třikrát rozmyslet. Zvlášť, když je to velmistr Réti. Copak asi černý přehlédl?

9. Dd8+!! Obrat známý z každé učebnice pochází z této partie. 9. ... Kxd8 10. Sg5++ Kc7 Nebo 10. ... Ke8 11. Vd8 mat. 11. Sd8 mat.
Keres - Arlamowski

Sczavno Zdój 1950

1. e4 c6 2. Jc3 d5 3. Jf3 dxe4 4. Jxe4 Jf6 5. De2?! Jbd7?? I tady měl černý raději nejprve vyměnit jezdce. Schematicý tah sse mu vymstí. Jak?

6. Jd6 mat! Asi nejrychlejší dušený mat v historii a zároveň neuvěřitelné jednotahové přehlédnutí.

Čulkov - Gaveman

Moskva 1947

1. e4 c6 2. Jc3 d5 3. d4 dxe4 4. Jxe4 Jf6 5. Jxf6+ exf6 Braní pěšcem g je riskantnější. 6. Sc4 Se7 Po 6. ... Sd6 by bílý vyměnil dámy tahem 7. De2+ a pak by uplatňoval převahu v koncovce, kterou má díky tomu, že pěšci černého na královském křídle se kuli dvojpěšci neprosadí. 7. Dh5 0-0 8. Jge2 g6? Předčasné oslabení. Lepší bylo 8. ... Jd7 s dalším 9. ... Jb6. 9. Df3 Jd7? Nutné bylo 9. ... Ve8. Tah v partii umožňuje bílému nečekané rozuzlení. Přijdete na to jaké?

10. Sh6 Ve8 11. Sxf7+! Kxf7 12. Db3 mat. Elegantní matový obrazec.

Gundin - Guerineau

Bordeux 1915

1 .e4 c6 2. d4 d5 3. Jc3 dxe4 4. Jxe4 Sf5 Platí za nejbezpečnější. Toto pokračování s oblibou hrával např. Capablanca. 5. Jg3 Sg6 6. Jf3 e6? Nenápadná, ale vážná chyba. Černý měl nejprve zahrát 6. ... Jd7 a znemožnit tak bílému výpad na e5. 7. h4 Důležitý tah, vynucuje oslabení pole g6. 7. ... h6 8. Je5! Sh7 Nemohl připustit rozbití pěšcové struktury. 9. Se2 Ještě silnější bylo 9. Sc4. 9. ... Jbd7 10. Sf4 Jgf6 11. Sf3 Jd5 12. Sxd5 exd513. De2 De7 14. 0-0 0-0-0? Po výměně na e5 by měl bílý jen lepší pozici. Ale co má teď?

15. Jxc6! a černý se vzdal, protože po braní 15. ... bxc6 přijde typický matový obrazec 16. Da6 mat a po 15. ... Dxe2 prosté 16. Jxa7 mat. 

Schneider - Lauterbach

Landau 1958

1. e4 c6  2. d4 d5 3. Jc3 dxe4 4. Jxe4 Sf5 5. Jg3 Sg6 6. Jf3 Jd7 7. h4 h6 8. h5 Tento tah má své klady i zápory. Výhodou je, že může do hry zasáhnout věž přes h4. 8. ... Sh7 9. Sd3 Sxd3 10. Dxd3 Jgf6 11. 0-0 Dc7 12. Ve1 e6 13. Je5 Se7? Doposud jsme byli svědky typického průběhu boje. Zde měl černý vyměnit na e5 a měl by dobrou hru. Tah v partii přehlíží typický obrat. 14. Jxf7! Kxf7 15. Dg6+ Kg8 Po 15. ... Kf8 by bílý hrál 16. Vxe6 Ve8 17. Jf5 s vítězstvím. Jak byste pokračovali teď?

16. Jf5! exf5 Po 16. ... Sf8 by přišlo 17. Jxh6+. 17. Vxe7 Vh7 18. Sxh6! Jxh5 Nebo 18. ... Je5 19. Dxh7+ s dalším 20. Vxc7. 19. Df7+ Kh8 20. Ve8+ a černý se vzdal.

Mikenas - Flohr

Šachová olympiáda Folkestone 1933

1. e4 c6  2. d4 d5 3. exd5 cxd5 4. c4 Tzv. Panovův útok, jedna z nejobávanějších variant proti Caro-Kannu. Dobrá především pro hráče, kteří rádi hrají otevřené pozice a napříčí se jim hra s izolovaným pěšcem. 4. ... Jf6 5. Jc3 Jc6 6. Jf3 Dnes se zpravidla hraje 6. Sg5. 6. ... Sg4 7. Se2 Mikenasova novinka, kterou Flohr chtěl, ke svému neštěstí, vyvrátit. Obvyklé je 7. cxd5 Jxd5 8. Db3 či 8. Sb5. 7. ... dxc4? Dobré bylo klidné 7. ... e6 či 7. ... g6. 8. d5 Sxf3 9. Sxf3 Je5 10. 0-0 Dd7 11. De2! Jxf3+ 12. Dxf3 0-0-0?! Riskantní tah, který je příčinou vlastní porážky. Bylo třeba 12. ... g6 s dalším 13. ... Sg7 a 14. ... 0-0. 13. b3! Při opačných rochádách je třeba otevřít sloupce na soupeřova krále, to mu potom začne být horko. 13. ... e6 14. bxc4 exd5 15. Sf4 d4 Pochopitelně nechce otevřít sloupec c. 16. Jb5 Sc5 17. Vab1 Dc6 18. Dh3+ Dd7? Delší odpor slibovalo 18. ... Vd7. Flohr viděl, že bílý má nyní k dispozici zdánlivě vyhrávající tah 19. Da3, neboť nelze 19. ... Sxa3 pro 20. Jxa7 mat. Na 19. Da3? by však zahrál 19. ... Dxb5! Mikenas však našel lepší pokračování. Najdete ho také?

19. Jxa7+!! Oběť za otevření sloupce. 19. ... Sxa7 20. Da3! a černý se vzdal, protože nemůže zabránit matu. Po 20. ... b6 přijde 21. Vxb6! a po 20. ... Sb8 21. Da8.
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