Diagram 4.1: bily na tahu
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.1 Jaky je plan bilého, pokud Cerny péSec zlUstane stat na h7?
Jaky je plan bilého, pokud cerny pésec postoupi na hé ¢i h5?
.3 Najdete dva duvody, pro¢ NEHRAT kralem na lakavé pole g4?

Diagram 4.2: bily na tahu

- N W A 00 O N o

4.2.1 Jak vazna je hrozba ¢erného pralomem po tahu a5-a4?
4.2.2 Pro¢ neni dobré, aby bily kontroval tahem a3-a4?
4.4.3 Doporucili byste bilému krali tahnout na 2?7 Pro¢? ProC ne?
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Diagram 4.3: bily na tahu
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4.3.1 Jaky plan bilého muze vést k zachrané?

4.3.2 Pokud bily dobere b-péSce a Cerny kral mu zablokuje cestu z d4 — co budete
hrat?

4.3.3 Najdete pro bilého vynucenou cestu k remize? Kudy vede cesta bilého
krale...?

Diagram 4.4: ¢erny na tahu
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4.4.1 PéSec na f4 blokuje oba péSce bilého. Jaky ma bily plan?
4.4.2 Doporucite ¢ernému tah kralem na €5? Pro¢? ProC€ ne?
4.4.3 Jakym zpusobem ¢erny pohodIné remizuje?



